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POT LIMIT OMAHA HIGH LOW

¢, Por qué?

| El Omaha Hi-Low es la variedad de poker que masrdida por tiempo invertido |

Cualquier jugador SPRO (on-line) debe conocer paifieente al menos dos
variantes de poker que se jueguen habitualmentesarasino on-line, y el Omaha hi-
low es una de las mejores segundas variantes giééspaprender. En esta modalidad
hay mucho dinero en juego en cada bote, debide aejuega a dos juegos diferentes
dentro de la misma mano, por lo que la accionaségarantizada. En esta modalidad
la diferencia entre un mal jugador y un buen jugadcENORME, las posibilidades de
equivocarte son muchas y muy frecuentes, por Idepiendo un sélido conocimiento
del juego nuestra ventaja es mucho mayor que dquierotra variedad de poéquer.

Este juego es mucho MENOS volatil que las demaamas,
por lo que necesitaremos un bankroll menor

—"iYa era hora que dieras alguna buena noticree@a!“-. Pseeee... que por mi
no quede, en cuanto me toque “El Sueldo Nescagetpda la vida” os lo digo
corriendo. Acostumbrados a bankrolls aconsejadasggmtes cantidades, esta Si que
es una gran noticia. Seguiremos necesitando urrddagke nos asegure la
supervivencia en un determinado nivel PERO necesitas un bankroll mucho menor
comparado con otras modalidades. —“¢, Cuanto?”- Odyug-in es suficiente. -“¢ Por
gqué?”- Porque nos va a costar relativamente pacel®p, cuando asi lo decidamos,
y una vez visto es cuando debemos decidir si vanjggar o no, y cada vez que
decidamos jugar debemos tener CASI garantizadatiaria en una de las dos opciones
de juego: mayor jugada o menor jugada, por lo gmelgnos mal el tema vamos a
recuperar lo invertido en la mano. Todo esto raslla que la varianza (swings) es
mucho menor que en otras modalidades de poquer.

\ PACIENCIA \

Todos sabemos que la paciencia es la madre deneaaj ¢y el padre? Vete tu a
saber, PERO ¢ qué tiene esto que ver con el hifRue? que es la principal cualidad
que debemos desarrollar. EI VPIP (voluntary pytat) del omaha hi-low viene a estar
sobre el 20%-25%, hasta aqui nada extraordinaiBdesto no significa que vayamos
a jugar (¢,) Este juego es MUY selectivo y sélo vamqugar cuando tengamos
MUCHAS garantias para ganar AL MENOS una de lasastaa mejor o la menor. Lo
que quiero decir es que nos podemos echar unatasuaanos (muchas tirando a
muchisimas) sin tocar bola. —“¢Y jugar asi es a®aPues si, mira td, porque cada vez
que juguemos estaremos jugando para doblar nistatrio, o para perderlo todo, asi
gue yo de ti, me esperaria a jugar en una mancedoeda favorito.
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Split game |

Un juego repartido (split game) significa que ssgpmas de una mano a la vez,
en este caso, se juegan dos: la mejor mano y lamm@emo. Podemos utilizar diferentes
pares de cartas propias para jugar una u otra r@aaa mano se lleva medio bote, o
sea, que la mitad del bote se va para la mejor méaotra mitad del bote se va para la
peor mano (siempre y cuando esta sea posible) p&emabra una mejor mano PERO
no siempre sera posible la menor mano. Para qweuraymano menor un jugador debe
tener 5 cartas menores de 8 y sin emparejar. 8 posible una mano menor, la mejor
jugada se lleva el bote entero. Si dos 0 mas jugadampatan en la misma mano (la
mayor o la menor) se vuelve a repartir, es lo guéasa un cuarto de bote (quartering).

-“Oye Carrefio, esto me suena muy complicado.J-MROBLEMO, lo iremos
explicando todo poco a poco y una cosa detrasrde@$ acordais lo que os dije de que
soy un tarugo contando odds, pues esto es lo miarwecomprendo yo, TU vas
“sobrao”. Vamos que soy algo asi como una garambias exagero... una vez tardé casi
2 afos en hacer un puzzle y estaba contento perglzecaja ponia “de 4 a 6 afiés”

Esto parece mucho mas complicado de lo que emlagladis, no os preocupéis y
vayamos por partes como decia Jack.

Mano Mayor
Es la misma mano que gana en el Omaha High, singplienes la mejor jugada.
Recordar que debemos utilizar 2 de nuestras 4sdapadas con 3 de las 5 cartas

comunitarias para realizar nuestra jugada. Repitle nuestras cartas con 3 de las
cartas comunitarias.

Mano Menor

Aqui viene el tema...

La mejor mano posible es A-2-3-4-5 y |la peor maosilie es 4-5-6-7-8.

Un truco para contar es hacerlo al revés, de ta cads alta a la menos alta, es
decir que suponiendo que tenga A-2-4-5-8, la lacteria 8-5-4-2-A.
EIjOl: ;,Quién ganaria si yo jugara con A-2-4-5-8 y elheigo con 2-3-4-5-7? A contar
al revés...

Ml jugada es 8-5-4-2-A
Su jugada es 7-5-4-3-2

Ganaria el enemigo porque su carta MAS ALTA esela’nuestra es el 8.
Recordar que se empieza a contar por la carta ltaas a

EjO2: ¢ Quién ganaria si yo jugara con A-2-4-5-8 y elneigo con A-3-4-5-8?

Ml jugada es 8-5-4-2-A
Su jugada es 8-5-4-3-A
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A contar... empatamos a 8, empatamos a 5, empatahampatamos a..
Uppssss, NO EMPATAMOS, el amigo tiene un 3 y ygytean 2, ergo, el 2 es
MENOR que el 3, por lo que gano YO.

EjO3: ¢ Quién ganaria si yo jugara con A-2-4-5-8 y elneigo con 2-3-4-5-87?

Ml jugada es 8-5-4-2-A
Su jugada es 8-5-4-3-2

Esta situacion es la misma que antes (Ej:02), be lauesto porque el AS
confunde. Me vas a escribir cienes de veces: Hayqgatar al revés. Hay que contar al
revés. Hay que contar al revés... El problema tieessque luego vamos a la fruteria 'y
la gente cree que trabajamos en la NASA (por ladeenta atras..) 0 _0? jQué pasa,
qué pasaj No todos los chistes van a ser buenos...

EjO4:
La mesa J-J-7-7-4

En este caso NO ES POSIBLE la jugada menor porquélNY 3 cartas
menores de 8 (inclusive) entre las 5 cartas comuas —jPERO que te has metido
Carrefio! No estas viendo que hay 3 cartas mener8dtre las 5 cartas comunitarias,
a saber, el 7, el 7y el 4. TRES cartas menoré&s Aada, déjate el carajillo matutino
ese que dices que te tomas con fines medicin&lésmigo contador de cartas, te
informo que las cartas deben estar d-e-s-e-n-p-pa-d-a-s, o0 sea que NO se puede
contar 2 veces la misma carta, y con mi carajildutino no te metas.

EjO5:
La mesa A-2-2-8-J

-“Que ya lo he comprendido... que ahora tampocgobaipilidad de una mano
menor porque hay una carta emparejada. No seas, gegaeres cansinoo00o0...”-
Mecccce, ERROR. Ahora si existe la posibilidad de mano menor. —“¢ COMO?"-
Que haya una carta emparejada en la mesa no s&ggife necesariamente no haya
opcion a una mano menor. El truco para comprersieres intentar contar las 2 cartas
propias menores de 8 con 3 cartas (sean las querseaores de 8 de la mesa, si el
intento nos da como resultado que tenemos 5 adigtastas menores de 8, TENEMOS
una mano menor.

Mis cartas 3-4-6-Q
Puedo combinar el 3y el 4 con el As, con el 2ryeld8, dandome la siguiente

mano menor: A-2-3-4-8. Repito: Elijo de la mesAglel 2 y el 8, TRES cartas sin
emparejar (entre ellas) de la mesa y las combin@t8 y el 4 de mis cartas propias.
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EjO6:
La mesa A-2-3-4-5
Mis cartas 6-9-J-J

NO tengo opcidn a una jugada menor, porque necasitdinar 2 cartas, y solo
2, de las 4 que tengo con 3 cartas, y solo 3,908 taomunitarias.

NOTA: Me estoy poniendo ciego a repetir lo mismBR® creo que es muy
importante que comprendais la jugada de la man@mparque es el principal
obstaculo al que un jugador de hold’em se va a&etdr cuando juegue a un juego
repartido (split game). Hay un dicho marinero gige due los errores del marino lo
paga el mismo, ese dicho es aplicable al pokeFESEQUIVOCAS, PAGAS.

EjO7:
La mesa A-5-8-J-J
Mis cartas 2-3-J-8

¢, Cual es mi jugada para low y cual para high?

Low 2-3 (mias) + A-5-8 (comunitarias) = A-2-3-5-8
High J-8 (mias) + J-J-8 (comunitarias) = J-J-Jf84B de jotas y ochos

He utilizado un par distinto de cartas propias gada jugada. Para la menor
jugada he utilizado el 2 y el 3, mientras para égomjugada he utilizado la Jota y el 8.

Ejos:
La mesa A-K-Q-2-3
Mis cartas 4-5-J-10
¢,Cudl es mi jugada para low y cudl para high?:

Low: 4-5 (mias) + A-2-3 = A-2-3-4-5
High: J-T (mias) + A-K-Q = A-K-Q-J-T Escalera real

El AS puede valer tanto como carta high o carta low
Ejo9:
La mesa 2-3-4-Q-9
Mis cartas A-5-Q-9

¢,Cudl es mi jugada para low y cual para high?
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Low: A-5 (mias) + 2-3-4 = A-2-3-4-5
High: A-5 (mias) + 2-3-4 = A-2-3-4-5

En este caso he utilizado el mismo par de cartaslpa que para high. He
conseguido lo que se llama “una bicicleta” (“bieyab “wheel”). Os juro que esto no es
cosa mia, palabrita de nifio Jesus. Esto es agirdad; y ya me veo a la gente llamando

a 2-3-4-5-6 “el camioncito” y a 4-5-6-7-8 “el viglohelo de Evaristo”... nada de risas
gue Nos conocemos.

Bote Repartido

EjO1:

Bote de 50%

La mesa 2-3-4-9-J

Jugador01: A-5-8-Q

Jugador02: 8-6-J-J

Jugador03: 5-6-T-T

High

Jugador01: A-5 + 2-3-4 = A-2-3-4-5
Jugador02: J-J + J-9-4 = J-J-J-9-4
Jugador03: 5-6 + 2-3-4 = 2-3-4-5-6 Ganador 25$%
Low

Jugador01: A-5 + 2-3-4 = A-2-3-4-5 Ganador 25%
Jugador02: 8-6 + 2-3-4 = 2-3-4-6-8
Jugador03: 5-6 + 2-3-4 = 2-3-4-5-6
EjO2:

Bote de 60%

La mesa 4-5-J-J-Q

JugadorQ1: A-2-3-4-5

Jugador02: J-Q-6-6

Jugador03: J-T-9-8

High

Jugador01: A-5 + 5-J-J = J-J-5-5-A

Jugador02: J-Q + J-J-Q = J-J-J-Q-Q Ganador 60%
Jugador03: J-T + J-J-Q = J-J-J-Q-T
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Low
No existe la posibilidad

El jugadorO01 SOLO puede escoger 2 de sus cartpgaprpara combinarlas con 3 de las
comunitarias, y NO EXISTEN 3 cartas comunitariasanes de 8.

Quartering

Para disfrute de nuestro amigo Jack, esto comipzaecerse a ir a comprar un
pollo a la carniceria: -“jEncarnita carifio!, miraex si me puede poner cuarto y mitad
de pechugas. ¢ Oye los huevos son frescos?” —“jiGo@ $rescos! La gallina que los ha

traido esta comprando detergente ahora mismit¢Quie me aspen si entiendo algo
lo_0j lol jii)

Este concepto es nuevo y es MUY IMPORTANTE. Regylia si empatamos
con otro paisano en una de las dos posibles maierssea high o bien sea low,
debemos repartirnos nuestra media parte del batespondiente.

EjO1:
Bote de 50%
En la mesa 3-4-5-J-J

Jugador01: A-2-Q-Q
Jugador02: A-2-J-J

High

Jugador01: A-2 + 3-4-5 = A-2-3-4-5
Jugador02: J-J + J-J-5 = J-J-J-J-5 Ganador de 25%

Low

Jugador01: A-2 + 3-4-5 = A-2-3-4-5 Ganador de 18.50
Jugador02: A-2 + 3-4-5 = A-2-3-4-5 Ganador de 18.50

De momento no digo mas al respecto, PERO esto idedteios que pensar... y
MUCHO. El concepto del “cuarto de bote” es un temavo pero muy importante para
comprender los juegos repartidos.
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Conceptos

El objetivo del juego es ganar el bote entero (St \

El objetivo del juego es ganar el bote entero (gicwp; El objetivo del juego es
ganar el bote entero (scooping); El objetivo debes ganar el bote entero
(scooping)... lo estoy escribiendo cien veces gmeendo que TU hagas lo mismo,
cuando acabes sigue leyendo... El objetivo delgwsgganar el bote entero
(scooping)... El objetivo del juego es ganar eklmitero (scooping)... voy a usar el
truco de los tres bolis...

Vamos a retomar el ejemplo anterior del “quartéring
Bote de 50%
En la mesa 3-4-5-3-J

Jugador01: A-2-Q-Q
Jugador02: A-2-J-J

High

Jugador01: A-2 + 3-4-5 = A-2-3-4-5
Jugador02: J-J + J-J-5 = J-J-J-J-5 Ganador de 25$%

Low

Jugador01: A-2 + 3-4-5 = A-2-3-4-5 Ganador de 18.50
Jugador02: A-2 + 3-4-5 = A-2-3-4-5 Ganador de 18.50

¢, Qué es lo que os llama la atencién? ¢ Los pijastasipados con ositos? No
tengo ni idea PERO o0s voy a decir yo lo que os tebmer la atencién de este ejempilo,
el dinerito. Vamos a recrear la jugada:

Mesa con 9 jugadores

jugador01 raise desde médium
jugador02 call desde late
Todo el mundo fold

Flop 3-4-5

JugadorO1 apuesta el bote

Juagdor02 raise el bote

Los dos jugadores all-in apostando 25$ cada uniootel es de 50$ (despreciando los
blinds)

El jugador01 piensa NO PUEDO PERDER porque tengaiiael low y
escalera para high, esto esta hecho. El jugadeed2apNO PUEDO PERDER porque

-7 -
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tengo la nut de low y escalera para high, estorestho. jCarambal, joigo en estereo!
Esto ultimo lo pienso yo mismo. Ya sabéis como acedto, el jugador01 gana 12.50%
apostando 25% con la nut de low y una escalerahpgina Esto NO es excepcional,
ocurre mas frecuentemente de lo que te puedasrp®fwaleja: Jugando con opciones
para ganar las dos manos, resulta que acabamosIPERD dinero, asi que, ¢ Para
gué vamos a jugar manos en las que solo tengamsi} garantizada ganar UNA
mano? Si todo va bien recuperamos el dinero ird@gtiNO GANAMOS NADA.

Con la nut de low pelada y sin garantias de gaighriamos a echar las cartas |

-“Tuuuuu flipassss”™ Correccion, el que flipas efé8JUUUUU. Te lo voy a
volver a repetir y Iéelo despacito... Con la nutaye pelada y sin garantias de ganar
high vamos a echar las cartas. Te recuerdo qugethvm de este juego es ganar TODO
el bote.

EjO1:

Jugador01 A-2-9-J (nosotros) desde medium
Jugador02 A-2-3-K desde late

Flop 4-5-K

JugadorQ1 apuesta el bote
Jugador02 ve la apuesta

Turn 4-5-K-K
Jugador0Q1 apuesta el bote
Jugador02 RAISE
Jugador01 all-in
Jugador02 all-in
River 4-5-K-K-2
Jugador02 gana high con A-2-3-4-5y low con A-2-3-
JugadorQ1 piensa —“jBad beat!, que suerte ha tetiggador02”-
Andlisis de la jugada:
Flop 4-5-K
JugadorO1 apuesta el bote:
Nada que objetar, es un semi-bluff. Contra un jogady que apostar.

Jugador02 ve la apuesta.

Turn 4-5-K-K
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JugadorQ1 apuesta el bote.

1° ERROR, solo tenemos opcion a ganar low y enpugendo con A-2 pelado.
El jugador02 nos ha visto la apuesta en el flopJgpque nos “ha dicho” que tiene
juego, no tiene sentido volver a pegar.

Jugador02 raise.
Jugador01 all-in.

2° ERROR. Si el amigo nos mete un raise, es qua Juego AHORA,
deberiamos haber tirado las cartas. En el mejwsdeasos vamos a recuperar la
inversion, y en este juego no estamos para requipgEasiones, ni para ganar medios
botes, estamos para GANAR TODO EL DINERO jjj Pidnsgue te estoy diciendo un
poquito, hazte el favor. ¢ Para qué quieres juganar medio bote?

Una vuelta de tuerca

Vamos a echar mano de las matematicas para expbogwe NO es
conveniente jugar con A-2 pelado y sin opcionekigh. A saber.

Mis Cartas A-2-8-K
Flop 5-6-J

Jugando desde late, un personaje antes que yaaplibste, ¢ Yo que hago? F-
O-L-D. Ya se que esto es dificil de asimilar ahpipio, pero lo repito una y otra vez
porque es la Unica forma que comprendais que \&igtar perder dinero, y en este
juego cuando se pierde dinero, se pierde MUCHO.+i¢ocreo nada, Carrefio. Tu lo
gue quieres es juegue asi, para que te deje gasnad@juegues contra mi’- A ver
amigo nihilista, te lo voy a explicar:

No me haces caso y apuestas. Cuando me refiemstaapn Omaha se entiende
gue apuestas TODO tu stack, por lo tanto apue€&OTtu stack a esta jugada, vamos
a ver que dicen los numeros.

El personaje de media mesa se juega 1500% y ts DH@0$. Primera
observacion, tu no tienes NINGUNA jugada para hpgir,lo que solo estas optando a
medio bote, por lo que si recuerdas las sumasrg$aas del colegio la cosa esta asi:
Apuestas 1500% para ganar 1500$. Si sefior, mepuésta. Pero lo peor no es esto, lo
peor es iQUE TE LOS VAS A JUGAR! Es decir, que N tienes seguro, por lo que
la apuesta queda de la siguiente manera: Te eg@msdo 1500$ para ganar 1500% a
falta de que aparezca una carta menor que 8 (imejusa cosa no pinta bien, pero se
va a poner peor: No te vale CUALQUIER carta mengg §, solo te vale el 3, el 4, el 5
y el 7. Esto nos da unas odds de 1:1 (redondeamdel)river, 0 sea, que una de cada
DOS partidas recuperaras los 1500$ y en la otrpdogeras. jVaya apuesta!, sigue asi.-
“No lo habia visto de ese modo..."-

Nananananaaaa.... nananananaaaaa... nana-nanamanana naaaaaaaaaaaa
(Echarle imaginacion y cantar la cancion de losijdib de la warner)
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Por cierto, voy a explicar el avatar que uso cagmabteo... Es el coyote, ya
sabéis el que persigue al Correcaminos (mec-méechyate es uno de mis personajes
de ficcion preferidos (junto con los pinguinos ), ¢ por qué? Porque es la viva
imagen de un loser, rectifico, es la “aparente’geraviva de un loser. El Coyote
NUNCA ha cogido y presumiblemente NUNCA cogera atr€caminos, PERO, ¢eso
significa necesariamente que sea un loser? Emlagldil coyote es un autentico
“ganador” (¢,) porque cada vez que cae por el poseipe levanta... y le cae el
yunque... y se levanta. Cada vez, repito, CADA {2 cae, se levanta de su propia
silueta para volver a la fabrica ACME y compramuevo cohete, o unos patines
supersonicos, o explosivos teledirigidos, o lo sge.. Una personal/je asi es imbatible,
lo que lo convierte en un ganador.

PERO... iNo se vayan todavia que aun hay mas! @egui

¢, Qué te hace suponer que el amigo contra quieagui® TENGA TAMBIEN
el As y el 2 entre sus 4 cartas? Entonces la aosdagiia asi: Apuesto 1500$ con unas
odds de 1:1 en el river para ganar.. {750$! La ocosjara por momentos. Recordar el
nuevo concepto del “cuarto de bote”, SOBRETODO doaruestra jugada es low. Un
raise pre-flop indica con mucha seguridad queggdor tienes AL MENOS 3 de las 5
cartas de la bicicleta (A-2-3-4-5), con lo quengees que tenga mucho sentido jugar
solo a Low, es que la cosa se convierte en un @edesuicidio, porque en el mejor de
los casos vamos a jugar para llevarnos un cuarnotde Reflexionad sobre ello porque
esta es una de las principales diferencias entleseny un winner en Omaha hi-lo.
Este es un juego donde se mueve mucho, mucho, ndirdr@ y ahi que estar
SEGURO de lo que se hace, o por lo menos tenatisriesgo razonable, es decir,
apostar una cantidad esperando ganar otra quegjbhagalga la pena la apuesta. Esto es
un axioma que un jugador de poker debe mantensu eremoria c-o-n-s-t-a-n-t-e-m-e-
n-t-e.

-10 -



PRE-FLOP

Cartas de Inicio

El Omaha es un juego de nuts, asi que la cosééedta

| Debemos jugar con cartas que nos den la posibitidagner la nut de low y de high

Qjito con la conjuncion copulativa... la “y”. La™gignifica que debemos jugar
cartas con opciones a ser la jugada maxima enth@in opciones a ser la jugada
minima en low. Atentos que no quiero decir querlo a lo otro, lo que quiero decir
gque tenemos que jugar LAS DOS A LA VEZ.

NOTA: Anda que como la “y” no sea una conjunciopuativa... Ya estoy
escuchando a mi antiguo profesor de lengua degjicglel director Ignacio, su cantinela
preferida: “Carrefiito... jun cerito!” jua, jua, ju&Qué cabr@n! Digooooo... que buena
persona y mejor profesor. Nunca se sabe quien peedesto.

\ O grandes, o pequefias, NUNCA del medio \

Si jugamos cartas medias, NO ESTAMOS JUGANDO A NA[BAte es el
primer gran error que hay que dejar de cometearJegje tipo de manos va a propiciar
gue nos metamos en lios, y en Omaha solo hay asa dt lios, los GRANDES LIOS.
Una pista de si estamos jugando esta clase de mar@s$. El ocho es la peor carta de
low, PERO es low, y a partir del 8 es high. Pajue si jugamos con un ocho tenemos
la peor jugada del low y no tenemos una buena pugaca high (Ej: escalera menor de
high).

Si jugamos cartas altas, estamos jugando soldhaego dependiendo de la
posicién y de la agresividad de la mesa puedersebuena opcion. Por lo general la
gente se suele despistar cuando solo puede jumgin,ay no sabe bien, bien, qué hacer.

Si jJugamos cartas bajas, estamos jugando a lowipalmente PERO con la
opcion de la escalera (bicicleta) o el color setans el As suitado, ademas de que
pueda aparecer un flop favorable.

El As

El As es la piedra angular de cualquier desayuacacgrta sobre la que va a
girar todo nuestro juego en hi-lo. El As es laazantixima y minima a la vez, por lo que
partimos con una ventaja sobre nuestros rivaleanEsuy buen consejo acostumbrarse
a jugar siempre con una As cuando se esta comemeanel hi-lo. A medida que
vayamos teniendo el control de las cartas y la ppedeemos ir flexibilizando nuestras
cartas de inicio. Al principio rige el axioma d&i no tengo un As, NO JUEGOQO”. Por
supuesto podemos flexibilizar nuestras requerirngentianto mas cerca estemos del
button, PERO al principio...

-“Muy bien Carrefio, ya tengo el As, ¢y las demamsa-*

Vamos a ver:
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Necesitamos 3 cartas mas que acomparien a nuest@ntie As, pero mas que
nombraros y explicaros combinacion tras combinadén peces) os voy “a ensefiar a
pescar”

¢, Qué cartas nos da opciones de tener la nut en low?

El As, el 2 y el 3, por lo que jugar con A-2-x-xon A-3-x-x sSon unas buenas
cartas de inicio para low, PERO para entrar engueara por el low es NECESARIO
tener al menos 3 de las 5 cartas de la biciclede. 1as 5, repito, 3 de las 5. —“Puedo
jugar con A-2 y la bocina del triciclo de mi solarignrique?”- N-O.

¢, Qué cartas nos da opciones de tener la nut ed high

Cualquier pareja (para un posible trio), ases dostdproyecto color), dos o tres
cartas mayores de 10 (proyecto escalera realinEaualquier par o trio de cartas que
nos de opciones a la nut de high.

Ejemplos
A-A-2-x Buenas cartas.

El A-2 nos permite jugar a low, mientras que leegade ases nos permite jugar
al trio en high o ganar simplemente con la parejasts en caso de que hayamos
asilado a alguien.

A-2-J-9 Malas cartas.

Solo tenemos la opcidn de jugar al low con el Aghgima jugaremos a pecho
descubierto. Muy mala jugada. En general debéscties las manos tipo A-2-x-X, a no
ser que juguemos desde late y nos cueste pocofl@p,ea la espera de jugar A-2 para
low y que se aparezca la Virgen para high, encaste recomiendo ir a jugar a Lourdes.
A#*-2-J-¢% Buenas cartas.

Aqui la cosa cambia, porque nuestra jugada par&a$o-2 y nuestra jugada
para high es #-9%, tenemos la opcidn de jugar a color. Recordardgemos jugar a
ganar el bote entero y para eso debemos tenemgscoara ganar tanto el low como en
high.

A-2-J#-9% Malas cartas
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El A-2 nos permite jugar al low PER®#-3% no nos permite jugar a NADA, la
Gnica opcion es jugar la mejor mano, y c## no tenemos la nut del color, ergo, NO
LA JUGAMOS. Mucho ojo con este tipo de manos quemeten en lios. Suele pasar
que te aburras de no ir a ninguna mano y bajetugerimientos iniciales, y ESTA es
la clase de manos que juegas. Aqui 0s vais a ¢gmesiiar de mi, cuando os digo que
esta son el tipo de manos mas peligrosas en Ai-tener opcion en low nos
enganchamos a la jugada creyendo que el proyedolale aunque no sea la nut, sera
suficiente. Sera suficiente... y esas palabrassi@naran en la conciencia durante el
resto del dia cuando pierdas el bote y TODO tikstac

A-2-K#-9% Ni buenas ni malas cartas

Esta son una version de la mano anterior PERO mjdeterminadas
circunstancias nos pueden hacer ganar dinero#E#<iene opcion a escalera, aunque
no sea real y aun no siendo la nut del proyectotte, puede ser suficiente. —"¢ Pero
que pasa con el rollo melodramatico de antes: Sdidente...?” Pues pasa que este
tipo de mano las sabremos jugar cuando tengamosxpasencia, porque
dependiendo si el bote esta raiseado o no, el midegjugadores implicados y sus
posiciones, podremos hacer una lectura correctaesiel de las manos de los rivales
para decidir si tenemos opcion a ganar el bote@oteo. —“¢ Pues no me aclaras
nada?”’- Pues que quieres que te diga.

Cartas Altas

Se consideran cartas altas por definicion las €arfaartir de 9 (inclusive). Q-J-
10-9 (por ejemplo) son unas buenas cartas de jrsi@mpre y cuando nos salga barato
ver el flop. ¢ Por qué? Porque el hi-low, tambiémocido como “eight or better” (ocho
0 superior), es un juego de bote repartido, pgu si solo tenemos opcidn a ganar
medio bote, jugar solo con cartas altas no es uaeaaopcion, ahora bien, una de las
caracteristicas de este juego, es que, si bien BRE#hay una jugada maxima, no
necesariamente debe haber una minima, por lo da@eskentero lo ganaria el jugador
con la mejor jugada. ¢ Adonde quiero llegar? Puegpqdemos jugar cartas altas desde
late position o en mesas pasivas donde no nos calgaver el flop, si conectamos
nuestra jugada adelante, de lo contrario atras, @3@artas altas solo juegan bien
cuando NO HAY OPCION DE LOW, si tenemos que repattbote deja de ser una
mano rentable para nosotros.

Resumiendo:

Debemos jugar cartas con el potencial de convertinsla nut, tanto de high como de|
low, y si nos encontramos ante la duda de jugarlas hacerlo, la mayoria de veces lo
mas correcto es hacer “fold”

Raise Pre-Flop

En Omaha high es mas que cuestionable raisealgpregpbrque estamos dando
demasiada informacién. Un clasico error al camdlidxi-lo es mantener esa creencia,
en hi-lo es un error NO raisear nunca
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¢Por qué?
1.- Para achicar espacios (narrow the field)

¢, Como? La forma idonea de achicar es abriendaeldon un raise. El motivo
para hacer esto es jugar con manos que funciongm cositra uno o dos oponentes y
van mal contra mas. ¢ Qué clase de manos? A-A-2k«A<3, etc. En general una
pareja alta con opciones a low y el As suitado. idaao interesante es A-K-2-x, por
que el personal suele jugar con Ases, y al reéiciampo la gente que se ha quedado
MUY PROBABLEMENTE tengan uno, -“¢y?-* En caso qyaezca un As en el flop,
TODO el mundo tiene maxima pareja, PERO tu tiehasegor kicker. La caracteristica
principal de achicar espacio es intentar quedar$ead-ups, y en esta situacion el
valor de las cartas cambia drasticamente, pordougpa pareja de ases para high es muy
buena mano, si ha esto le afiadimos que tenemasemnrego (No es necesaria la nut)
para low, tenemos unas cartas que juegan muy bigracpocos (uno o dos) jugadores.
Una ultima idea: Si jugamos en una mesa loose strugise es visto por toda la mesa
al completo, no es buena idea raisear por estezooti

2.- Para aumentar el bote

Debemos apostar para incrementar el bote cuandmtenuna mano que tiene
serias posibilidades que convertirse en la nutA¥j2¥-3-4. En este tipo de mano nos
interesa que no se vaya nadie, para que paguetoguds mejor por ver las cartas en el
showdown, cuando tenemos la opcidn de tener lamldw casi seguro y opcion de
ganar en high. No nos conviene “espantar” al peigoor [0 que si juego desde early,
limpeo y espero que alguien raisee para “verloVideslo la atencion de mi jugada. Si
meto un raise desde early no me ve nadie, pordaeplmente estoy haciendo es
achicar espacios, no aumentar el bote. Lo idejaiges atrasado en la mesa y raisear
desde alli, con lo que enganchamos a todos lo®isr(ugadores que solo ven la
apuesta). En general se puede raisear con A-2A%-slfited) en un bote multijugador, e
incluso con A-3-x-x (As suited) si el juego es nhoyse.

3.- Para variar el juego

Estamos en lo de siempre, si en la mesa solo lgrotes que se miran solo
sus cartas, no hace falta variar nada, PERO & estana mesa con gente buena, es
necesario variar el juego. Si siempre raiseas adasbajas te conviertes en muy
previsible, por lo que, de vez en cuando, cuandadao te sea favorable a ello, debes
raisear con cartas altas. Recuerda que un ra®enaha hi-lo suele significar buenas
cartas bajas, en general 3 de las 5 cartas deitdeba, incluido A-2.

-“¢, Qué son zocotroles?”- Pues un sindnimo de paquie sugus, rompe-teles,
roba-farolas, toca-timbres, etc. En fin, un ternmgeoérico que significa que son malos
jugadores, y una caracteristica de estos jugaésrgae SOLO se fijan en su propio
juego.-“Ahhhhh... fijate. Oye Carrefio por cierenspre desde el respeto y buen rollo,
¢ esas palabras existen?”- Hombre, pues no, peos gionemos tiquis-mikis y me
empiezas a decir que si esta palabra no existesisptra te la acabas de inventar...
pues no llegamos a ningun lado. El fin dltimo dalguier medio de expresion es la
comunicacion, y hay que intentar explicar las fagme la manera mas clara 'y
comprensiblemente posible.
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Estrategia

No existe una estrategia correcta a seguir segancpada caso, con la
experiencia debemos ser capaces de adecuar lapdesimas favorables en cada
momento. La experiencia en el juego nos hara COMIDER el juego, y mediante esa
comprension deberemos tomar las decisiones. Agigierda complejidad del Omaha hi-
lo, no hay mas remedio que armarse de PACIENCIA pasiendo jugada tras jugada
hasta que con el tiempo podamos ir “leyendo” lo egta ocurriendo y actuar en
consecuencia. En fin, que no os he dicho nada nesvel mismo rollo de siempre,
PERO, en Omaha la experiencia no es tan solo wloges DINERO.

En Omaha hi-lo una buena seleccion de cartas maswacha ventaja sobre los
demas jugadores, y no porque necesariamente jugusrnanejores cartas, si no
porque las decisiones posteriores seran muchoauiesfde tomar. Ojo al dato: La
clave de este juego es la PACIENCIA, y esta canatiea no la tiene los jugadores
ocasionales, quieren echar un rato y buscan jubgascion, y en Omaha hi-lo la
encuentran, jvaya si la encuentran!. Nosotros debexplotar esta caracteristica, la
impaciencia. Debemos esperar a tener mejor jueg@lkips, y NO PERDONARLOS.

El gran error de estos personajes es creer qegleda mejor jugada es suficiente... y
ya sabéis que pasa cuando alguien cree que slwajegallficiente...
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FLOP
Scoopi Scoopi Duuuu jjj

El objetivo de este juego es ganar el TODO el (siteoping). Teniendo esto en
cuenta hay varias cuestiones a considerar, a saber:

1.- El valor de tus cartas altas decrece en la meldi que hayan mas cartas bajas en
el flop que cartas altas

En un flop 3-4-5 el valor de tus cartas altas f=K-Q-J) pierden toda su fuerza,
porque para ganar este tipo de flops se necesittasdajas.

2.- El valor de tus cartas bajas decrece en la metdi que hayan mas cartas altas en
el flop que cartas bajas

Es decir, lo mismo que el primer punto jPERO aésty{Menudo soy yo para
estas cosas, esto no quiere decir ni que si, mgus no Mmas bien todo lo contrario)
¢,0_0? Me voy a tomar la medicacion...

En un flop A-K-Q el valor de tus cartas bajas @2-3-x) pierden toda su
fuerza, porque para ganar este tipo de flops sesitan cartas altas, porque el juego de
low es muy improbable.

3.- Las odds nos ayudan a tomar decisiones

Estaros MUY ATENTOS al tema de las odds, por dias @os van a sugerir Si
estamos haciendo una buena apuesta (para nosotroa)buena apuesta (para los
cocodrilos). Un concepto que debemos tener siempgepresente es : “¢ Estamos
jugando para ganar el bote entero o para ganaorbete? Dependiendo de una u otra
respuesta las cantidades para calcular las oddsiabram

El tema de las odds nos van a ser Gtiles cuan@éoni@s casi garantizada la nut
del low, pero ganar high no lo tenemos claro. Etg#srhay que pensar en sacar outs y
exprimir mi jugada de high para que nos sea remt&tjl Después del flop, juego con la
nut para low y juego con un color en backdoor, esalera interna y una pareja en mis
cartas tapadas que me puedan dar un trio paralgghar

4.- Hay que apoyarse en la posicion

Desde una posicion retrasada del juego nos llegdamas informacion y
podemos calibrar la fuerza de las manos de nuestinessarios. En un bote sin abrir
podemos jugar con nuestra posicién y nuestrassgga lo que podemos abrir el bote
con una seleccion de cartas menos rigurosa. Ropaitte, si jugamos en una posicion
adelantada, “estamos vendidos”, lo que signifiadgbemos jugar SOLO si tenemos
cartas para hacerlo. OjO con las mesas agresivagugen delante de ti abre el bote y
tu estas en una posicion adelantada o media deda,rdebes pensar seriamente en tirar
las cartas, porque te puedes meter en medio dguemea de raises.
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5.- Para decidir quedarse o no en el juego, hay umagla que reza que: “Se debe
tener mejor cartas cuantos mas jugadores hayan ea mano”

Es decir, que en una mesa con mas de 5 jugademdovel flop (multiway pot),
DEBEMOS tener la nut para seguir jugando. La migjona de quedarnos sin dinero es
jugar con la segunda mejor mano.

6.- Si jugamos con A-3 para low debemos echar lagrtas a no ser que sepamos
gue nuestra jugada es la nut, o bien que tengamopaiones claras de ganar high

7.- ¢ Slowplay? Pues va a ser que NO

¢, Por qué? Por que en el Omaha hi-lo se estan jod2@& juegos a lavez y es
muy probable que si bien juegan a uno o al otk@y@n ver las apuestas, asi que como
te todas formas te van a ver... Por otra parteesstm juego de nut, y que tengas la
mejor jugada en una determinada calle, no signifieala vayas a tener en la siguiente,
por lo que debes de ir protegiendo tus cartasgm kiaunque en low tengas la nut, es
posible que te la pisen o que tengas que splitetertirla), si asi debe ser, que asi sea
PERO que paguen. Y para rematar un error clasicslaegplay: Tenemos la nut de
high y por dejar jugar se cuelan dos cartas bajaslq la posibilidad de que haya
jugada por abajo, que es justo la jugada que N@rtes, asi que debemos repartir el
bote.

8. Cuando SOLO tenga opcién a jugar a low y tenga Inut con una bala en la
recamara (una tercera carta de la bicicleta) y EL BTE SEA GRANDE la mejor
opcion es check-call, a excepcion que un raise s la opcion de ganar el bote
inmediatamente. Repito: Que el bote sea grande,dibote es pequeiio lo mejor es
tirar las cartas

Otra ocasién para echar las cartas es estar jugamti una buena mano que
“sugiere” que también lleva la nut del low. Si rasrtuesta NADA o poco seguir
jugando con este tipo de juego generalmente segoggugando, PERO si jugamos en
mesas agresivas... este juego no es suficiente.

9.- No mezcléis vino con cerveza
10.- Los Blinds

Mencién especial a los blinds. Jugando desde elfite de la regla de oro que
es no SOBREESTIMAR tus cartas desde esta posiexiste otra regla para el Omaha
hi-lo: O se aparece la Virgen o tiro la cartas.udredo me refiero a la Virgen, no me
estoy refiriendo a CUALQUIER Virgen, tiene que keautentica, la que tiene
denominacién de origen como la del aceite, la Virggtra. Mirar una cosa,
DEBEMOS tener la nut casi garantizada para seggarjdo la mano, de lo contrario,
echo las cartas. Desde estas posiciones lo mass$guérder mucho dinero mas que
ganarlo.
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Estos 10 mandamientos se resumen en 2

| Debemos jugar los botes en los que tengamos opai@mar por debajo y por arriba |

Y

| La mejor forma de quedarnos sin dinero es jugalasegunda mejor mano
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TURN

Echando las Cartas

Normalmente es la primera apuesta grande que sechda mesa de no haber
habido una guerra de raises previa. Una caradtertst| POT LIMIT es que sélo se
puede apostar la cantidad del bote en ese monpntty que se limita la apuesta,
dando pie a que la gente se anime a ver una ‘itesd . Cuando llega el turn, el bote
suele ser lo suficientemente grande como para ga@puesta del bote sea lo
suficientemente grande para limpiar la mesa. lEsoehento en que debemos decidir si
seguimos jugando o no lo hacemos, todavia podeamasreos atras. Esta es una de las
partes mas complejas del juego, echar la cartaantmposibilidades de ganar.

Ej:
Mis cartas A-2-8-8

Pre-flop: Todos ven, nadie raise
Flop: 3-4-8

Apuesta del bote y 3 jugadores call
Turn: 3-4-8-2

Apuesta de el bote. ¢ Yo que hago? FOLD. Mi tri@deno es suficiente para
ganar high y mi juego para low es A-2 (mis dosasgri- 3-4-8 (comunitarias),
PARECE una buena opcion, PERO un jugador con Affetla nut de low y escalera
para high. Este tipo de jugadas nos hacen perd€&2 WIDINERO. Es el momento en
gue se diferencias los buenos jugadores de losspslno puedo ir mas alla, me quedo
donde estoy, reconozco mis limites y PUNTO, ya v&mdra ocasion mas favorable.
Ahora es cuando debéis recordar la maxima de @letifiero que has apostado en el
bote PERTENECE al bote, ya no es tu dinero”, y desdla perspectiva debes tomar las
decisiones. A estd méxima afiado otra igual o mpseriante: “El dinero que NO
perdemos es igual de importante que el dinero gunargos”. En este juego, estas
méximas las debemos tener clarisimas, de lo camgatamos muertos antes de
sentarnos.

Aislando

Aislar a un jugador en el turn es adecuado cuagkntos la nut del low y una buena
jugada, PERO no la mejor, en high

Al raisear el bote estamos aumentandolo considarabite y los jugadores
restantes en la mesa deben decidir si sus castafrézen las garantias suficientes
como para jugar tanto dinero. Lo que estamos coigsigo de esta forma es que
jugadores con mejor mano que la nuestra echerastas ¢ dejandonos frente a frente
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contra un jugador que (creemos) solo tiene juedowgpor lo que vamos a ganar 3/ 4
del bote. Por supuesto con viento a fav@...

Ej:
Mis cartas A-¥-3¥-J
Turn Ew-7¥-8-10

Un jugador delante de mi apuesta el bote, yo juegaoroyecto de color ¥2
3¥) y tengo la nut en Low, hay 3 jugadores detrasjees el momento de raisear el
bote y ponerlo caro, de esta forma el amigo cqmalecto de color al As se tendra que
pensar dos veces si quiere seguir jugando. Mieliogv me “escuda” para jugar
agresivamente en high. Esta es la idea.

Dejando Jugar

Cuando tenemos la nut de high y no tenemos op@drod, nos interesa dejar
al personal que se apunte al show, de esta forloacpa ganar medio bote, pero ese
medio bote me debe ser todo lo rentable que pwerd®p al detalle, en high es mucho
mas complicado splitar el bote, es decir, que axikis cuartos de bote, de ahi que,
matematicas en mano, a partir de 2 jugadores leoielnos sea rentable el juego.
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| Si hablo el primero y tengo la mejor mano, hay apestar |

En el river, en Omaha hi-lo NO es una buena idearhéheck-raise, porque es
un juego de nuts, y a no ser que el jugador egtgaele que la tiene (la nut), no va a
apostar. En cambio si apuestas, no les queda masliea los demas jugadores de ver
la puesta si quieren saber que llevas, “y a lo nmaje cartas son suficiente...” piensan.

| Si el bote esta abierto y tengo la nut de Low pertievo juego de high... check-call |

Estamos jugando por medio bote, y en esta circocistaos interesa que entren
en el bote todos los jugadores posibles.

Si el bote esta abierto y tengo la segunda megada de Low y la segunda mejor
jugada de high... check-call

Tener la segunda-segunda mejor jugada suele seleatd para ganar medio
bote, por lo que estamos igual que en el comeraatirior, nos interesa que la gente
entre en el bote.

Si soy el ultimo en hablar y el bote no esta abjguigando soélo con la nut del Low
debo apostar el bote si hay dos jugadores o0 mas.

Aunque pierdas dinero si sélo ganas un cuartoatel la la larga pierdes mas, si
ganas la mitad del bote. Para ser un juego indordeberias ganar el cuarto de bote
mas de 2 de cada 3 veces. En general si tienegueratospecha que no esta la nut del
low por ahi fuera, hay que apostar.
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