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Introduccion

Los S&G son un excelente manera de aproximarse MTa (Torneos
multimesas) ya que son exactamente igual pero emomumero de participantes, con
lo que nos es mas facil llegar a los premios yrajgea defendernos en las distintas
fases de las que consta un torneo. Un S&G es comarimeo normal (MTT) pero en
pequeno.

Un Sit&Go es un torneo de poquer de una sola ndsantrario que sus
hermanos mayores, los torneos multimesas (MTT)S&GS no tienen un horario
preestablecido, por lo que da comienza cuandcsselden todos los participantes, es
decir, 10 jugadores en una mesa de full ring.

Cabe resefiar que vamos a hablar de un S&G fulldenigo limit Hold’em.
Los S&G pueden jugarse en cualquier modalidad deigx) lo que ocurre es que hay
algunas modalidades en el que el S&G o MTT es miésuado y/o tiene mas sentido.
Los S&G son la mejor manera de adentrarse en laidad de No Limit Hold’em
teniendo nuestro bankroll controlado mientras apeeros. Realmente lo que haces
cuando pagas una inscripcion es comprar fichasmpcon muchas fichas en relaciéon
al dinero que te han costado, pues te sale rerdabieel de aprendizaje del juego.

La forma de inscripcion es pagar el “buy-in” masagde para la casa. Se suele
indicar en el “lobby” de la siguiente manera: $10H% que significa que vamos a
jugar un torneo de 10$ de inscripcion real queaseavrepartir en premios y 1$ de rake
para el casino.

Los premios se van a repartir de la siguiente naa®€% de lo recaudado para
el primer clasificado, 30 % de lo recaudado pasegundo clasificado y 20% de los
recaudado para el tercer clasificado. En un S&Bujein de $10+$1(rake) los premios
quedarian de la siguiente forma:1°-50%; 2°-30R0%de una recaudacion total de
100$.

Consideraciones Sobre los Premios y el Rake
Premios

Fijaros que del segundo premio al primero va actenteel doblede
ganancias, por lo que es muy importante jugar ganar siempre que se pueda. Se
puede aplicar la maxima del deporte que esgrimesfsegund@ierdeuna medalla y
el terceraganauna medalla. Esta modalidad de juego nos va avar@ino
conformarnos con entrar en los premios, sino agq@@anar. Ganar va a ser nuestro
objetivo SIEMPRE.

Rake

Recordemos que el rake es la comision que sedlexasino por dejarnos jugar
la partida en sus instalaciones. Mientras quekel para fixed (limit hold’em) suele
estar entre el 4 y el 5% del bote, el rake par&&S suele oscilar entre el 10% de la
inscripcién a partir de mesas de 10$ y el 20% diesleripcion en mesas menores de
10% (generalmente). Si nuestra intencion es ju§& &on intencién de generar
beneficios debe ser imperativo salir de las mesagt20% de rake, por que es un
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lastre insalvable para nuestra economia. En oalabms: Hay que salir PITANDO del
micro-limite del S&G (mesas hasta 10$) o encordadais donde el rake sea del 10%.

Si nuestro objetivo es aprender el juego no nasiwdportar pagar ese rake
porque nos compensa con la oportunidad de jugtarnao NL con una minimo gasto,
PERO debes tener en cuenta que no debe estaaeimo el lucro (ganar dinerito ;-), Si
no la correcta motivacion del juego en micro-limies S&G es APRENDER a jugar
NL.

Listado estandar de mesas y sus rakes (recordaagaecasino tiene sus
propias mesas y sus propios rakes pero generalsiggien ser parecidos)

Micro-limites (rake de 20%)
$0.50 + $0.10

$1 + $0.20

$2 + $0.40

$6 + $1

Mesas Low Limit (rake de 10%)
$10 +$1
$20 +$2

$90 +$9

Mesas High Limit (rake menor de 10%)
$100 + $9

$200 + $15

$300 + $20

$500 + $30

Bankroll

ROI

ROI (return on investment): Término bursatil recerio a término poqueristico que
nos indica nuestro porcentaje de beneficio endoebs. El ROI es el tanto por ciento
del dinero ganado en relacion con el invertido.

ROI= 100 x beneficio total/buy-in total

Ej: En un torneo de buy-in de 10+1 recibes un poeheai 20$.
ROI= 100 x (20$-11$)/ 11 = 81.81%

Ej2: En un mes de juego de S&G en mesas de 10¢aredo 1400$ y he pagado en
buy-in 1100% (100 partidas).

ROI= 100 x (1400%$-1100%$)/1100=27.27%

NOTA: El ROl tiene sentido cuando hemos jugado imero significativo de partidas.

NOTAZ2: Es conveniente tener diferentes ROI's pasadiferentes niveles en los que
jugamos.
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NOTAS: El ROI se utilizas6loen torneos debido a que tiene una inscripciérefija
relacion con un premio.

NOTAA4: El ROI no se utiliza en fixed.
NOTADS: ROI es el comparfiero de McCoy, que es el matmso de la peli
(disparos)

Beneficios

Tabla de benéficos esperados

Mesa ROI

Micro-limites | No perder

Low Limit 25%-50%

High Limit 10%-15%

Hourly rate: Beneficios por hora.

En definitiva funcionamos igual que el taller desamuina, cobramos por hora.
Jugando en S&G la cosa no esta muy clara, porque gjuié por el ROl puede ocurrir
que tenga un porcentaje altisimo PERO gane pocbgrary no me compense jugar. Y
entonces llego internet... y las multimesas. Cuafdgugador que quiera sacar algun
rendimiento a los S&G debe jugar en modo multimgs@uantas mesas? AAAmMigo,
ya tenemos el temita. Vamos a distinguir dos @erfile jugador:

a) Novato
La intencion del amigo no es sacar tajada de 105,38n0 es no perder su escaso
bankroll mientras aprende a jugar al NL. Las mesi@suadas para este perfil son
ni mas ni menos que UNA.
ElI NL es un juego complicadisimo donde hay querteneuenta multitud de
factores a la hora de tomar una decision, por éopyastando toda la atencién a una
sola mesa poco a poco nos iremos dando cuentaadotgue dicen los libros y de
como hay que jugar las manos, y todavia mas immertde los errores que
comenten el personal y de nuestros los nuestr@sgsro

b) SPRO (semi-pro)
Aqui el amigo es un bandolero de la sierra (rollor@€ Jiménez) y no esta por
“hobby” echando unas manitas con los colegas. [istéa pasta. Aunque seamos
el mejor del mundo no nos va a resultar rentalgarjen una sola mesa, a no ser
gue el buy-in sea estratosférico, porque las gaaspor hora no nos compensan
aunque eso si, tendremos un ROI envidiable. Pagdips de perfil se hace
imperativo optimizar el tiempo y recursos por |l@guoevitablemente tiene que
jugar en mas de una mesa. Pregunta: —“¢ En cuanRes§jjuesta: Yo me llamo
Paul y eso es problema tuyo (ver Pulp Fiction).
Un sistema “cabal” es no hacer coincidir las mesalas mismas fases del torneo.
Ej: Abro una mesa, espero a que se eliminen ladndigdos jugadores y/o las
ciegas se pongan a 100$-150%$, entonces abro osia treeprimera fase del S&G
es tight por lo que préacticamente no vamos a jygaxdemos prestar la atencion a

-3-



Manual de S'’n'G

la primera mesa que esta entrando en la fase wiedara cuando se acabe la
partida en la primera mesa, la segunda mesa dstam@n en la fase decisiva 'y
puedo prestarle la atencion. Abro otra mesa. Bsét gistema que recomiendo para
empezar a jugar multiples S&G.

Existen tantos sistemas como personas y por akideeescucharéis gente que
tiene abiertas doscientas mil mesas mientras taéalee el periédicoy ve la TV.
En fin, nosotros a lo nuestro y a encontrar nudstride.

Debemos abrir tantas mesas como seamos capacedatgugar prestando la
suficiente atencion a todas ellas de manera queoropense econémicamente
jugar un poco peor

Factores a tener en cuenta:

1.- La capacidad de nuestro monitor

Jugar S&G no es lo mismo que jugar fixed a nivelvde” las partidas. El fixed
se puede jugar viendo solamente una partida y tadatemas solapadas por
debajo, de manera que a efectos practicos sdlosranmepartida a la vez. No es lo
ideal pero se puede hacer. En cambio en los S&@ndeb ver todas las partidas
gue juguemos a la vez, porque aunque sea de relogod® estar informado en cada
momento de lo que esta ocurriendo en la partidajugAnos lleva esto? Pues que
un buen monitor es imprescindible para jugar S&G.

2.- Nuestro nivel de juego

Parece obvio que cuantas mas mesas tengamos smedadecisiones debemos
tomar, ergo, mas facil serd cometer un error. Delsdener un conocimiento del
juego suficiente para poder enfrentarnos a laadiines que se nos van a
presentar, y debemos decidir en segundos. Cuarg@anidas hayamos jugado y
Mas experiencia tengamos, tomar estas decisiosegrmresultar mas facil.

3.- Nuestra capacidad de andlisis rapido

No todos somos iguales, o mas bien, todos soruase porque todos somos
diferentes. Cada persona de este bendito mundouiges cualidades mas
desarrolladas que otras y entre ellas esta lapgére Cuando juegas en muchas
mesas debes ser capaz de percibir, analizar y tamaadecision en segundos.
Nuestra capacidad para realizar este proceso noéimiar la cantidad de mesas
gue podemos abrir.

En conclusion hay que adecuar el nUmero de mesgarsasioa nuestros
conocimientos de NL, a nuestra capacidad de as@l@inuestro monitor.

Bankroll Aconsejado

Tabla de bankroll aconsejables

Mesa ROI Bankroll$
Micro-limites | No perder 20 buy-in
Low Limit 25%-50% 30-50 buy-in
High Limit 10%-15% 50-?
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El minimo bankroll para jugar S&G es de 20 vecesulata de inscripcion de la
mesa, es decir, el buy-in.

Ej: La mesa minima que he encontrado es de 0.508%0por lo que necesito
12$ para poder empezar a jugar en esa mesa.

El bankroll esta pensado para un nivel de juegadoratb, por lo que si vas a
comenzar a jugar y no tienes ni idea hazte lagdeavas a necesitar algo mas. Mi
recomendacion es que destines 12$ para jugar @8+03.0$ (o bankroll adecuado en
la mesa mas barata que encuentres) y jueguesch@stas pierdas, una vez llegado a
este punto vuelves a ingresar 12$ y vuelves a jeg@erando que esta vez te duren un
poco mas ;-) Aprender a jugar NL es mas caro qtendpr a jugar Fixed, pero si lo
hacemos como es debido, no nos tiene por quepsalin ojo de la cara.

Bueno, bueno, buenooooo.... y donde esta ese spim@. Antes 0 después
nos haremos una magquina del nivel mas miseral&y querremos subir. Entonces
surge la pregunta: ¢ Cuando?. La respuesta es ctearg#mos conocimientos y
bankroll suficiente como para subir de nivel. Peadmente os digo que conocimiento
tengo mas bien poco por lo que me oriento pordarsga observacion, el bankroll. Hay
que subir cuando se tenga 20 veces el buy-in ghe$a superior.

Ej: Tengo 12$ para jugar en 0.50$+010%, cuandaate2wfs (1.2$ x 20, ya que el buy-in
superior es de 1$+0.20) subiré de nivel.

¢, Cuando bajar de nivel? Pues cuando tengamos 86 gkbuy-in de la mesa
inmediatamente inferior. Ej: Tengo 24$ para juga$&+$0.20, la cosa esta malita y no
pego una. Cuando mi bankroll sobre pase el limeté2f me bajo de nivel.

Si no queréis ir subiendo y bajando necesitaisamkitoll acorde, es decir
necesitais mucho mas bankroll para poder sopantamala racha. En micro-limites
(hasta 10$+1%) sugiero el doble, 40 veces el bu+ioblema: Como estamos pagando
un rake descomunal se nos va a hacer dificilisiamag40 veces el buy-in de la mesa
superior. Aconsejo esperar a jugar en Low Limpdéir de 10$+$1) para plantearse
seriamente el jugar con un bankroll doble del agaa® para evitar estar subiendo y
bajando.

Contabilidad

Debemos evitar a toda costa el error de contabibsaganancias-perdidas en un
bankroll comun. La Unica excusa es la de ingreB&reh un casino e ir probando aqui y
alla para saber de que va el tema, PERO, en cdenidamos a que es lo que vamos a
jugar hay que crearse un bankroll independienta gaala modalidad del juego.

Si contabilizamos todo en comun no sabemos separd 0 ganamos en cada
modalidad. Nos es imposible llevar un control sohrestra evolucién en el juego dado
gue no sabemos lo que hemos ganado/perdido y etodigmpo.
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Una vez pagado el buy-in me siento y me repartefidaas, generalmente
1.500$% (en fichas). La carta mas alta juega dddolgtten la primera mano. El nimero
de participantes en la mesa full ring son de 9 u@adores, a efectos de estrategia no
es un dato relevante PERO el juego esta dividido\axles de ciegas, donde
progresivamente se van aumentando en cada fase nivatlde ciegas dura un tiempo
determinado, y precisamente el TIEMPO de cada ewein tema muy importante por
gue dependiendo de ello debemos ajustar nuestyo.j®@demos considerar que hay
dos tipos de S'&'G en relaciéon a lo que dura cade fdel juego.

1.- Torneo express: Duracion de cada nivel: 6 romut
2.- Torneo normal: Duracion de cada nivel: 10 nosut

S&G: El Juego

Nivel 10/20
Nivel 15/30

En estos dos primeros niveles las apuestas dee@agscson muy bajas en
relacion al stack inicial (1.500 fichas) por lo qlguego es muy loose y todo el mundo
se mete en el juego. A efectos practicos el juegmavierte en fuego cruzado entre los
personajes que acuden al flop con la esperanzgatealguin tipo de jugada. Siempre
hay un par de personajes que tienen mucha prisdobtar o irse para casa. Déjalos
jugar.

Primer concepto importante:

| En cada mano que se juega, hay una oportunidadedalguien resulte eliminado. |

En No limit Hold’em no existen manos trivial€sada vez que pones dinero
encima de la mesa estas arriesgando TODO tu dinerbNo te equivoques.

El juego en estos dos primeros niveles debe sertigiht. Trata de robar algun
bote si tienes la posicién y SIEMPRE con algunaon&ecuerda lo dicho, cada vez
que pones dinero en el bote estas potencialmenteruin TODO tu dinero. En estas
alturas del S'’n’G es muy probable que hay uno ondlasiacos, y hay que evitar jugar
contra ellos a toda costa, a no ser, claro, gugateunna jugada “premium”: AA, KK,
QQ o AK. Si te da tiempo a localizar al maniacatemta aislarlo cuando tengas una
buena mano y no tengas miedo de jugar contra éigaeguro que juega con manos
muy inferiores a las que deberia, PERO ten en auwpré si no ligas jugada en el flop y
no tienes la posicion estas en desventaja coninamiaco. La particularidad de estos
seres es que pueden llevar cualquier tipo de jugadi que potencialmente un flop
sin cartas altas es su territorio. MUCHO CUIDADO.
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Segundo concepto importante:

Hay que evitar a toda costa tomar decisiones ifi@n los primeros niveles.
Nuestro objetivo en este juego es ganar, perogaarar primero hay que llegar.

Brunson cuenta que vio a Phil Hellmuth tirar urenmde #-J# con un flop de
Q#-10¢-2#. Hellmuth habia raiseado pre-flop, después apostac! flop y cuando el
otro jugador lo puso en all-in... echo las carg@or qué? Porque estaba en el principio
del torneo y el Hellmuth sabe que sabe jugar, tdm&abe que no tiene necesidad de
jugar esa mano AHORA. Este es el ejemplo perfeetio djue quiero decir.

El dinero de los maniacos y de los novatos se deresi‘dead money” (dinero
muerto) porgue antes o después se lo va a llegaieal de la mesa, pero claro aqui esta
el tema, ese dinero debes intentar llevartelodigue si no lo haces y cae en malas
manos, el amigo se convierte en “cheap leadeueltiene mas fichas de la mesa) y a
poco que sepa lo que se hace va a adquirir unajaeransiderable con el resto de los
jugadores de la mesa. Si el S'n’G es “express”lestho no es tan relevante porque
como las ciegas van tan deprisa no va a tener tielagxplotar su ventaja, no va a
poder presionar a nadie porque en seguida la garjtesta de fichas y comenzaran a
jugar a la desesperada. De todas formas no osiobh&isscon cazar al maniaco, no sea
gue vayais a por lana y salgais trasquiladoto que tenéis que hacer, eso si, es
tenerlo controlado y si el juego os viene de cardesaprovechar la ocasion.

Manos Especificas

Como los blinds estan bajos hay mucha gente #opeles el momento ideal
parajugar proyectosy parejas menorey por supuesto las cartas “premium”.

Las cartas han de ser del mismo palo (suited) gatadas, OJO! conectadas.
No hace falta que sean consecutivas PERO que@sténtadas aunque tengan 4
intervalos (gap) Ej: (#-4¥). NUNCA jugar cartas sin conectar, la “expectatiagie”
es negativa, es decir, que vamos a perder maodjoerel que vamos a ganar. Las
cartas deben estar conectadas (con un maximorderéddlos) y suitadas (del mismo
palo). Fijaros que aunque estén suitadas, a mpusguguemos con el As, NO tenemos
la nut, porque la nut de un color es color al A$gae no 0os sepa mal tirak Q&
desde fin de mesa (late position) aunque os clegestéima apuesta porque no tenéis
garantizada la nut. Esto cuesta un poco, pero laygbituarse a jugar de forma
ganadora. Recordar que en NL cada vez que apupstascialmente estas jugando
todo tu stack. Si jugamos de forma correcta, aldpebien las manos con las que vamos
a entrar en el juego nos evitaremos vernos emaleftainos problemas que nos hemos
buscados nosotros mismos, y en este caso sin r@ngaesidad.

La clave de estos niveles es jugar barato y eprtaslemas |

Un aspecto importante es que hay que jugarlas BEHIcon posicién y con
una minima inversion. NUNCA jugarlas desde el ppiacde la mesa (early position) o
media mesa (médium position) porque nos evitarBlgnoas. Con estas cartas podemos
intentar robar el bote si la situacion es propiegagdecir, nadie a apostado antes y estoy
jugando en el final de la mesa.
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El limite para jugar estas cartas es la ultimacums de la media mesa, es decir,
UTG+5. Esta posicion se puede considerar fin dearflate position) a efectos de jugar
este tipo de cartas.

Como Jugarlas
Proyectos

Las escaleras SIEMPRE han de ser abiertas, as gieeipodamos conectar por
los dos lados. Ej: 7-6 en un flop de 4-5-K. Tenewmpsdn de conectar con un 8 0 con
un 3. Las dos cartas (8 outs) nos da la posibilitakbgrar nuestro objetivo.

Hay que evitar las escaleras internas y especidént@s escaleras del idiota, que
no es otra cosa que conectar por debajo como @Gpaian con garantia, porque si
conectamos por arriba, muy posiblemente, la nteriga otro. Ej: 7-6 en un flop de 7-
8-9. Hemos conectado por abajo jugando con 8 auggamente, podemos conectar con
el 5y con el 10, PERO si conectamos con el 18xtuta de la mesa queda de la
siguiente forma: 7-8-9-10, con lo que cualquieapmy que tenga una Jota nos tumba.

Las escaleras del idiota conectadas con las dtasagars ofrecen mas garantias
pero seguimos estando en la cuerda floja. Ej: B46neflop de 7-8-K. Especialmente
esta, porque si cae el 9 la nut la tiene J-10, caidas muy usuales. Por todo esto se
recomienda jugar cartas conectadas a partir ger8jue ofrecen ciertas garantias de
conectar por arriba.

Opciones cuando conectamos nuestro proyecto dtopel

- En caso que abramos nosotros el bote, debemes Unaa apuesta fuerte para
dar la opcion de ganar el bote en ese mismo momentd de bote o el bote. Si
nos ven puede ocurrir que: a ) Juguemos CON lajgede la posicion, por lo
gue podemos darnos una carta gratis en el tuagguilal river sin apostar ni un
dolar mas. b ) Juguemos SIN la ventaja de la posi@n ese caso check, y ha
esperar que nos den una carta gratis. En cascad@puesta, hay que tener en
cuenta las odds para seguir adelante.

- En caso que abramos el bote y un jugador dedetrsihaga re-raise, debemos
esperar a hablar nosotros nuevamente para calaslladds, con el agravante
que el amigo MUY PROBABLEMENTE vaya a apostar etuah, por lo que la
mejor opcion es tirar las cartas (fold) a no ser gmgamos unas odds MUY
favorables.

- En caso que hayan abierto el bote antes quesho, sbpesar las odds y
sobretodo las odds implicitas. ¢ Cuantas gente tirepge va a hacer call a esa
apuesta? Si jugamos desde late y somos el ultigamar ahi acaba todo PERO
si queda algun jugador detras de nosotros debevpesar la posibilidad de que
este ultimo jugador haga re-raise pillandonos atmos en medio (efecto
sandwich) con lo que empujén de uno y empujén aerais vamos a ver
metido probablemente en un all-in, con ciertasrgéas, cierto, perdlO en el
momento apropiada Una vez mas la importancia de la posicién es
determinante en las decisiones a adoptar.
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Parejas

Menores de 9 se consideran parejas menores, dgfrajas medias y QQ, KK
y AA parejas altas.

Nota: Algunos autores consideran la pareja 8 coanej® alta, y otros la pareja
de Damas como pareja media. Estas apreciaciongagpsaubjetivas, por lo que cada
autor “tiende” a considerar el rango de las parsggsin su propio estilo de juego.

Parejas Menores/Medias
Opciones cuando conectamos nuestra pareja menet dop:

- Tenemos un trio (set). Tenemos una jugada imp@;taorque nuestro trio es
menor, por lo que esta camuflado. OJOj he dichadagmportante, NO he
dicho que tenemos un monstruo de jugada (monk&nica excusa para hacer
slowplay es un flop descoordinado y tricolor. Esidejue no existe posibilidad
de escaleras ni de color. Ej: Tenem#sZ# en un flop de ¥-9%-A#%. Si
aparece un flop peligroso NO DUDEIS en pegar fuédeprobabilidad de que
alguien tenga proyecto es muy alta. ¢ Cuanto?d/labte, el bote o incluso
sobrepasar el bote. No os extrafiéis si el amigade re-raise, entonces lo
pones en all-in y pones la mano para recogerdé¥elFijaros que con nuestra
pareja de doses en un flop tigw-2C%-A# NO es una buena idea hacer
slowplay, porque si en el turn cae una figura alggnrsonaje puede ligar una
escalera real. En geneghlaparecen dos cartas superiores a 10 (inclusive)
el flop NO es una buena idea hacer slowplay

Opciones cuando NO conectamos nuestra pareja ¢apel

- Jugar con una pareja aungue sea menor nos ofnegeosibilidad mas que el
proyecto, porque aunque no hayamos conectado, medegar como la
primera opcién del proyecto. Pegamos, y si no gasazhbote inmediatamente,
en el turn check (free card), a menos que hayaomectado, en tal caso hay
gue hacer una apuesta de la cantidad del botelramr mas de lo mismo. Si
pegamos en el flop y nos raisean tiramos las camasdiatamente.

Big Cards (Premium)

Estas son las cartas con las que todos quisiénagaissiempre: AA, KK, QQ y
AK. Son las mejores cartas pero aun asi hay queartis al momento del juego.

AA
Pre-Flop

Desde early y desde médium position necesitamesuad la cantidad a apostar
a la circunstancia del juego. No nos podemos guuael sistema de referencia del NL
cash de x veces la cantidad del Big Blind, poigselinds son muy pequefios en
relacion al stackde los jugadores en este momento del juego. $& maabostado
antes, sobre 150 fichas son suficientes para adspacios (narrow the field). PERO si
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ya han apostado antes, la cantidad del raise degeptbporcionalmente de los
jugadores que hayan entrado en el bote, es deo#s b mismo “espantar” a dos, que
tres, que 4 o mas jugadores una vez que han ergnaeldote.

Una pareja de ases es la combinacion de cartasdaspas potente del Hold’em
pero aun asi, dos personajes que vean el flogydleal showdown, tienen un 40% de
batirte (entre los dos). ¢ Qué quiere decir est@® Bue aunque juegues con la maxima
jugada no es motivo para que te relajes en tusstgmidHay que achicar espacios, en
general menos de 250 fichas desde late con media emeel bote es un error, y
conforme mi posicion este mas adelantada puedsgaipo un poco menos, sin perder
de vista a la gente que esté dentro del bote. Racque acaba de comenzar el torneo,
que la gente tiene muchas fichas y que segurart@mmos un par de maniacos
sentados en la mesa. Esta es nuestra oportunidaeedarnos con sus fichas.

Hacer simplemente call desde principio (early) dimenesa (médium) también
es una buena jugada si la mesa es agresiva y temaauhas posibilidad de que alguien
haga un raise. Si asi sucede, el amigo ya es apéditin, PERO como no haya nadie
gue haga raise prepérate a echar tu pareja delasdso de la basura.

Flop

El 90% de las veces hay que apostar 3 / 4 dedbeltbote. ¢ Y el 10% restante?
El 10% restante no apostamos 0 apostamos condigleiatie menos porque ha
aparecido un flop peligroso.
Flops peligrosos:

- Elflop incluye una parejas de 10 o superiorg@soT 10-10-2. A la gente le
parece una buena idea ver un raise con A-10 s@ited|uso A-9 y A-8, jQue
demonios! A la gente le parece buena idea veriga can A-x suited. Sea la
“X" la carta que sea. PERO a efectos practicosrag®s a creer que no son
suicidas y que por lo menos juegan con A-8. Sees@naje es looser podéis
considerar el flop peligroso a partir de pareja8.de

- Elflop incluye 3 cartas coordinadas o semi-cowmdas mayores de 10
(inclusive). Tipo: 10-J-Q o0 10-J-K

- El flop es monocolor. Tipo:#32¢-J¢ y no tenemos el As de diamantes.

- En general, la textura del flop trae cualquienbmacion con las cartas que
creemos tiene nuestro amigo.

Un flop peligroso contra dos jugadores se conviemt&UY peligroso, y contra
mas jugadores es un suicidio. Otra vez surge laltapcia de achicar espacios en la
apuesta pre-flop. Debemos haber aislado a uno o codimo dos personas. Debemos
pensar seriamente en tirar nuestra pareja de asesfop peligroso contra dos (o0 mas)
jugadores.
Turn
Si el flop no ha sido peligroso apostar el bot®.né hay marcha atras.

River

All-in
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KK
Pre-Flop

Igual que pareja de ases.
Flop

Practicamente igual, salvo que los flops peligsase amplian. Se afiade este
nuevo tipo: A-x-X.

Turn y River

Igual que AA.
QQ
Pre-Flop

Igual que pareja de ases.
Flop

Practicamente igual, salvo que los flops peligsase amplian mas. Se afiade
este nuevo tipo: K-x-x. PERO este flop tiene undi@daridad. La gente suele jugar A-
X pero no K-x, salvo AK. Luego tenemos mas gasantie victoria con este tipo de flop
que con los otros.
Turn y River

Igual que AA.
AK
Pre-Flop

Igual que pareja de ases a excepcion de la judglddl-in.
Flop

Si hemos conectado apostaremos 3 / 4 de botbaieePERO si no hemos
conectado apostaremos la mitad del bote. Si n@nhagse abandonamos las cartas.
Sin excusas.
Turn

Si conectamos apostamos el bote y si seguimasigctar jugando contra mas
de 1 jugador check-fold sin posicion. Lo hemosritdado y no ha podido séMuestra

oportunidad real ha sido la apuesta del flofy si nos han visto algo llevan. Si jugamos
con posicion haremos check conseguimos una catia.ghhora bien si estamos en

-11 -
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head-up y consideramos que nuestro amigo hizewral flop porque tenia un proyecto
y queria ver la siguiente carta podemos apostaefieungue no lo recomiendo (ahora).
Estamos a tiempo de dejarlo y tenemos suficientbad para rehacernos.

River

Si llegamos con jugada hecha, all-in. Si venim®sigha carta gratis y
consideramos que la carta del river no ha ayudamdeestro amigo podemos hacer una
apuesta de prueba, es decir 1 / 4 del bote. Sutfiicgara que se vaya si no tiene nada y
no mucho dinero como para echar las cartas siaisar. Por increible que parezca,
funciona. Por supuesto en estos niveles.

-12 -
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Nivel 25/50
Nivel 50/100

Cambiamos de marcha ultra-tight a tight. Es horeotar algun bote SIEMPRE
con cartas y apoyandonos en la posicion. Todamgres muchas fichas PERO no
podemos dar un paso en falso. Se supone que nimeatran ultra-tight de los primeros
niveles nos tienen que dar credibilidad a nuestisges. Esa es la buena noticia, la mala
es que esto no es necesariamente cierto. En weotprasencial esto es asi, las dos
primeras manos que juegas en toda la partida ynentaciendo raise impone respeto
PERO el tema on-line es otra historia. Os acod&@iSPRO, el bandolero de la sierra,
bueno, pues ese tio esta jugando doscientas ridgea la vez y ten por seguro que el
amigo no se ha fijado en tu juego, asi que maaléelievar algun tipo de cartas cuando
intentes robar el bote. Recuerda que un paso smtal nos tira del torneo PERO nos
deja tocados.

Por supuesto si la mesa es loose y agresiva eldem@bar los botes lo dejamos
para mas adelante. Para esta maniobra nos comnarmeesa tight. Sobre todo fijate en
el juego de las dos personas que tienes detragupa ellas vas a intentar robarles. Si
ves que los amigos llevan una camisa del estil@Vke Raise” o “Do you want raise
with me?” la cosa va a estar durilla. Ojo al tema.

¢, Qué cartas son buenas para robar el bote? Cudiguiee cartas mientras seas
ALGUN tipo de cartas: Parejas menores, cartasduadeectadas y big cards desde: J-7,
Q-8, K-9y A-x. jOjO!, para robar los botes no ddtaber apostado nadie antes que tu,
si alguien lo hace puede tener una mano legitipangrte en posicién de tomar
decisiones dificiles en el flop. Estas manos s@nbs para hacer raise pero NUNCA
para aceptarlos. jOjO! Vuestra jugada real al materobar las ciegas es un semi-bluff,
pero muchas veces es mas bluff que semi. Recondacagla vez que entras en la
partida te estas jugando TODAS tus fichaahora no es el momentoConsejo: Si no
lo tienes claro, deja la robacion para la noctwdjas decir, para mas tarde. NOTA: Pa
mi que la palabra “robacion” no existe, pero congomola, pues la escribo, que ¢ qué
no?

A estas alturas ya habra algun jugador eliminagenge con la mitad o menos
del stack. Qjito con esta gente. Cuando juguemosaellos aseguraros de tener una
buena mano antes de meterles un raise, por qugesgtalleva otra camiseta y en esta
pone: “From lost to the river” (“De perdidos al’r&en traduccion libred).

Cuando decidamos entrar en juego y a partir deanmeelsa hay que entrar con
un raise de 3 veces el BB (Big Blind) como minifday que ajustar el raise pre-flop
para apostar la cantidad minima que imponga respeto

Hay que apostar la minima cantidad para poder gdiate inmediatamente |
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Cada vez que entramos en juego y ho haya abiebmeihadie antes que
nosotros, hay que dar la oportunidad a los jugadque estan detras de mi de que se
vayan. Este concepto cuesta un poco, PERO aungezrcpanentira nos ahorramos un
monton de dinero jugando asi. La mejor mano esdang se juega. Tatuatelo en el
brazo debajo de “Te quiero Mari Pili”. Fijate siiegortante que te lo voy a poner en
un cuadradito, Pssse, que soy asi de desprendidh,duadradito mas o menos. Si los
compro a granell.

La mejor mano es la que no se juega |

Blinds: Ataque y Defensa
Ataque
Mucho hablar de robar los blinds, PERO ¢ Cémo sarrtds blinds?

Para robar los blinds necesitamos jugar en la jposimal de la mesa,
preferiblemente el Gltimo, para evitarla desagriabrpresa que se nos cuele el button
en la fiesta y éste llega siempre con ganas derka;nae lo conozco.

Para robar los blinds necesitamos cartas. Miraraosa, la definicion ortodoxa
del robo de los blinds dice que: “Cuando tenganaotas para jugar desde late position
(fin de mesa) y todos los jugadores han hecho éidemos hacer RAISE para intentar
ganar sin necesidad de jugar.” OjO al tema: Cuaagamos a jugar desde late es
porque TENEMOS cartas para hacerlo. No puedo (heréi® intentar robar los blinds
con 8-2 offsuit, porque con esas cartas NO jughlesale esa posicion si hubiese alguien
en la mesa. Este concepto debe quedar MAS que claro

Mucha gente que comienza a jugar escucha/lee dortzsrobos de blinds por
aqui, robo de blinds por alla, que hay que roha,rgp podemos estar pasivos, E-T-C.
La gente no comprende bien de lo que se habla yali ellos con la faca de Curro
Jiménez por las mesas. Me vais a escribir en &n@iZ00 veces (y sin usar el truco de
las tizas): Para robar los blinds necesito tengasaYa puedes ir empezando: Para
robar los blinds necesito tener cartas Para raisanlinds necesito tener cartas Para
robar los blinds necesito tener cartas... Ahora,hiea vez que hemos copiado 100 la
frase, debemos comprender que a medida que ebtauamza, el requerimiento de
buenas cartas para robar es menor, sobre todt@asi@abinado con mi imagen (tight) y
con mi stack (fichas).

Una cosa importante a entender, es que, en loems niveles del S'n’G no
compensa intentar “robar” el bote porque arriesgasho dinero en comparacion al
beneficio esperado. Si ganas, ganas una miserigrdes te quedas tocado. Muy
importante esta cuestion. Qjito, ojito... Hay gupliearlo, y la gente debe saberlo
PERO solo la experiencia te dice cuando es unaabo@asion para robar en los
primeros niveles. Consejo: No forcéis la maquireaaRobar los blinds en los primeros
niveles haced caso del hippy loco: “... dejad @sedlinds se acerquen a mi” Dejad que
el juego os venga de cara. La robacion es SOLO BRIRSO MAS, en ningln caso
es un fin.
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Ej: Juego con A-8 desde el button (la Ultima posi; tengo una imagen tight
de la muerte, vamos que no doy ni fuego, tengoleledde stack que la media, no
apuesta nadie, me llega la hora de hablar a milgsap 3BB (3 veces la cantidad del
Big Blind), el SB (small blind) hace fold y el amiglel BB (Big Blind) me hace jcall!
¢ Y ahora qué? Pues ahora viene la segunda paréss daenas interesante: Tanto Si
conecto, como si no lo hago APUESTO 1/ 2 botenpds ni menos. Tenemos la ventaja
de la posicién y debemos utilizarla, PERO debenagshuna apuesta coherente con la
apuesta pre-flop que he realizado. No puedo pégfapBe-flop y luego hacer una
apuesta simple para ver que pasa. Lo que pasa&estfis diciendo que el flop te ha
fallado (miss) y no has conectado nada de nada.Haaer eso, ahdrrate la molestia de
gue lo tenga que deducir el BB (que lo hard) ypsstribes en el chat. Muy bien, muy
bien. Asi que hemos invertido (de momento) 3BB B Jra decirle al amigo que he
intentado robarte el bote pero he fallado. Sél@afalie le mandes un ramo de flores con
una tarjetita que ponga: <<Lo siento>>. Spagjue te maten, es jPA-QUE-TE-
MATEN; Pero puestos a que te maten mejor sea @ema etilico combinado con un
fallo cardiaco debido a un sobre esfuerzo en lasrés maritale® lol;

Buenooooo, que me disperso. Apuesto 3BB desdedatéa intencién de robar
el bote, el BB me hace call. Sale el flop y el BReek y yo apuesto 1/ 2 bote. Ahora
tenemos tres opciones la “a” , la “b” y la “c”. & que soy una maquina deletrea@do

Opcidén “a”: El amigo hace fold. jPuuuufffffffffl Ea vez nos hemos salido con
la nuestra, PERO sabemos que el amigo del BB neanagegalar su dinero y esta en
sobreaviso de nuestras malévolas intenciones.darpa vez hay que ser un poco mas
selectivos con nuestras cartas.

Opcidn “b": El amigo hace call. Entonces es el moto@le aprovechar la
posiciéon bola extra (free card). Y cuando cae ttaadel river a esperar
acontecimientos: Si el amigo nos hace check, byemala noticia. Buena porque nos
ha permitido llegar al river barato y somos nosoabora quien decidimos el siguiente
paso. Mala noticia porque puede que nos este ltaceEowplay. Solucion. La apuesta
de prueba. Apostamos 1/ 4 de bote a ver que Panas raisea tiramos las cartas. Nos
ha pegado un palo pero podemos rehacernos.

Opcion “c”:El amigo nos pega un raise. Aborten lgiam. Se acabo la mano
para nosotros. Ahora es cuando el listo de turndio® “Pero el BB puede saber que
yo estoy intentando robarle el bote, y a lo mejoampoco tiene nada.” Claro, claro...

Y si mi abuela fuera mi abuelo y mi abuelo fueraabuiela todo seria al revés d_@®
primera impresién suele ser la verdaderaEn estos niveles la gente no hace jugadas
elaboradas, o al menos no suele hacerlo, y la naaglerveces que lo hace no es una
jugada, es un error. Olvidaros de seguir en ladagan haber conectado, nuestra jugada
real es un semi-bluff. EI BB nos ha visto la primeez y en la segunda no solo nos ha
visto sino que nos a aumentado la apuesta. Estagile el amigo lleva algo y aunque
so6lo sea por high card en el showdown nos pueda gahora es el momento de

revisar los conceptos e ideas tan bonitas queydamdo.

1.- Cada vez que apuesto me estoy jugando todaschmas, y yo no me quiero ir de la
partida con mi K-9 off suited
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2.- Esto no es un juego de egos. Lo has intentamoha podido ser, lo dejas y punto.
Concéntrate en la siguiente mano. Y por supuegtoall@migo del BB que haga su
juego y tu concéntrate en el tuyo.

Aqui esté el problema de robar los botes, justagncasiones en las que nos
ven, de ahi que sea de vital importancia que juggesan algun tipo de carta para
intentar defendernos del contra-ataque.

Defensa

Mucha robacion de blinds, mucha alevosia y muctmeditacion, PERO y si
soy yo el agraviado, jy si intentan robarme A Mdaaamigo, hay la cosa cambia. Una
de las primeras cosas que debe entender un SPR® ffsefesional) es que este no es
un juego de egos. No hay nada personal en el asimteene que dar igual jugar contra
uno o contra otro, y sobretodo te tiene que daligue las veces que pierdes las hagas
contra la misma persona. Es decir, si en un juegmal tu sabes que vas a perder 2 0
tres manos fuertes, te tiene que dar igual hacada vez contra una persona distinta o
contra la misma persona las tres veces. Esto qaegtan obvio y esta tan clarito, a la
hora de la verdad, no lo esta tanto. Tios heclitesgchos han perdido la compostura
por esta cuestién, incluidos los PRQO'’s, asi qudigas que a ti no te afecta porque te va
a crecer la nariz.

Desde los blinds la gente juega mas manos dei&da&pe y por consiguiente
tiene mas oportunidades de meter la pata. A estavidne una frase de Groucho M.
Que decia algo asi como... << No hable tan altcsque entiende todo>> Aplicate el
cuento y habla alto si tienes algo que decir, steoallas. NOT CALL. Deja el boton
tranquilo y las manos a los bolsillos. Al menos gloora.

Todo el mundo da por supuesto que desde los bilinde tiene juego, y eso es
cierto la mayoria de las veces, por eso lo vamogbotar. Cuando tienes juego y hay
alguien mas en la mano ademas del otro blind mo®geniente hacer raise, a no ser
claro, que tengamos muy buena mano. Nuestro jumgjova a ser el call-check-raise.

Si nos encontramos frente a frente con el otralblilevamos juego, lo mejor
es hacer raise y la mano no se juega. Recorddacuejor mano es la que NO se juega.
La cantidad del raise correcta suele ser 2BBjsigaldor va corto de fichas, 3BB si
tiene un stack normal y si tiene un stack por eadla media debes pensarte
seriamente en dejar al amigo en paz, a no seigeadas calificado como tight.

Dejarlo en paz significa no hacer raise y vera,fly una vez visto, decidir.

Desde el SB (Small Blind) normalmente haremosatehdo hay mas de una
persona en el bote aparte del BB (Big Blind) yatkbesta sin raisear. Si nos llega
raiseado necesitamos tener una mano que nos coenpansala posicion. Si andamos
justos de efectivos esta no es una buena ideaedngs con cualquier par de cartas
siempre que no haya habido ningun raise.

Si nuestro amigo del BB lleva una camiseta der@saamencionadas, o mejor
es no quedarnos a solas con él: FOLD. Con todaréadel mundo. Necesitamos
nuestras fichas. Lo que suele ocurrir si somos @srig jugar mas de lo debido desde
los blinds, es que todo el esfuerzo que estoy hdciseleccionando las cartas durante
TODA la partida se ira al traste simplemente pomguene gusta que me roben. Bien
mirado lo que le estas diciendo es: “Fijate si‘@amprao” que te doy mis fichas, que
creo gque te hacen mas falta a ti que a mi ;-)".
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Desde el BB (Big Blind) a poca carta que tenga guamto me dejen a solas con
el SB le meto un raise, de solo 2BB, y le hagoamsesta simple salga el flop que
salga. Si me ve, me doy una carta gratis en eptuso el river. Esta jugada se la hago
un par de veces ahora que puedo por que las giegastan muy altas. Con esta jugada
le estoy diciendo: “Cuidado que muerdo”. Esta jagesl efectiva aunque perdamos,
porque cuando suban los blinds el amigo nos regalars cuantos sin presentar batalla,
algo muy de agradecer.

Si nos llega un flop raiseado sélo con 2BB y 2 @ jngadores en el bote
haremos call sean las que sean nuestras cartamelitamos check-raise, si no lo
hacemos check-fold. Una opcién si no vamos justfictias es esperar a que salga un
flop con cartas bajas, con esa textura de flopapo@sta desde los blinds da mucho
miedo. Te vienen las dobles parejas a la mente emlten aquel que saltaba del
huevo :-(y posiblemente el amigo con overcards vésto la pelicula.

Manos Especificas

Si vamos justos de fichas, no jugamos cartascsadrectadas o parejas
menores, debemos esperar a tener big cards. Laaroig las jugamos como en el
primer nivel. Seguimos teniendo suficientes ficba®i0 para echarnos para atras si la
situacion se pone fea. Al repertorio de las catamium le afladimos: A-Q, A-J, A-10

y KQs.
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A partir del Nivel 75-150

Nuestro juego va a diferir segun el stack (cantafichas) que tengamos, por que:

| Debo de saber ANTES de jugar, la cantidad de figasme voy a gastar en la mano

-“Hola, Paulj Esta si que es buena, primero me a@ahdiciendo que en cada mano te
estas jugando todas tus fichas y ahora me dicedehgesaber la cantidad de fichas que
me voy a jugar’- Hombre, yo no he dicho que estoféeil, pero con la experiencia
debemos ser capaces de prever los acontecimiegitpgedo en la medida que esto sea
posible. Quizas esta sea la parte mas complejemel, PERO con la practica formara
parte de vuestro instinto.

Vamos a hacer una distincion de stackes: Pequegatipry grande.

Stack Pequeio (short stack)

Vamos por debajo de 10 veces el bote. He pasguo&b de no retorno, no
tengo suficientes fichas como para echarme paia air caso que la jugada no me
convenga. El juego aconsejado es el all-in direaball-in indirecto. Me explico:

All-in Directo
El all-in de toda la vida. Espero a tener unasasarbn garantias y allaaaaa voy.
All-in Indirecto

Jugada mas sofisticada cuando no tengo mas rempeelimeterme en all-in
enseguida, y cuando digo enseguida, quiero deeipgta ayer es tarde. Con cualquier
par de cartas, preferiblemente con alguna clasaras, apuesto medio stack pre-flop,
en caso de que me vean ya he ganado un buen peléanomento, y cuando cae el
flop apuesto mi otra mitad del stack. Estoy damrdimnlpresion que juego con pareja
alta, tipo J's 0 Q’s y no me atrevia a jugar altim ver el flop. Os puedo garantizar que
ver una apuesta de este tipo (mi rival) sin habeectado en el flop requiere una
cantidad considerable de decision, o inconscienéiata jugada esta basada en una ley
del poker que reza: La mayoria de veces nadie tiada. Ni que decir tiene que
debemos hacerla contra alguien que sea sensibles&ra apuesta, si Nos vamos contra
el cheap leader y conecta de alguna de las maramaa flop, date por muerto.
Realmente no deja de ser un all-in, por lo quert@cen cartas altas, especialmente A-
X, 0 cualquier tipo de pareja (aunque sea de desda)mejor eleccion. Cierto que esta
jugada requiere cierta dosis de valor, PERO tampace falta ser un boina verde.
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All-in en la Zona Roja

-“¢eh? ¢Me lo explique? ¢ Estamos en alerta? ¢ Hantemdo bombas en
Irak?”-. Qué bombas van encontrar... como no semque vendieron ellos. El tema de
las zonas y los colores es cosa de Harringtortutd se podria cambiar por: All-in a la
de jya! He llegado a una situacion a la que noriebaber llegado, por “a”, por “b” o
por “c”, la cosa es que estoy practicamente per@égun Harrington estamos en la
zona roja cuando tenemos de 1 a 5 veces el batesgras unica opcion es el recurso
del all-in para doblar o robar los blinds. La sewi de la historia, en condiciones
tedricas perfectas, es robar el bote un par deswekeego que me vean el all-in 'y
ganarlo.

En esta circunstancia, casi cualquier mano es lpemagugar, porques mucho
mas importante el momento que las cartaen esta situacion. Me explico, si puedo
jugar con pareja de ases, mejor que mejor, peeoseé que no, asi que en cuanto se
alineen los planetas y en este caso significaequgotuna buena posicipara abrir el
botey unas cartas decentes... allaaaa voy. Lo queeadt es importante es abrir
nosotros el bote con el all-in.

Stack Medio (average)

Cuando estamos en la media, es justo cuando temngmeacontar las fichas que
nos vamos a jugar con decimales si hiciera faligakemos con las manos especificas
del nivel anterior PERO si damos un paso en fal&sino stack medio se convierte en
stack pequeiio (short) y ya sabes lo que te todasAte realizar la jugada debemos
conocer de antemano lo que voy a apostar en dlqmrg; ahora viene el detalle,
DEBEMOS SABER lo que vamos a apostar en el flopADHEMANO dependiendo
de la textura del flop, de stack de mi/s contrime&ny de su posicion/es. Ahi es na lo
del ojo y lo lleva en la mano. Cierto que es coogulo PERO debemos hacer el
esfuerzo de calcularlo SIEMPRE hasta que el cemamecte el modo automatico. Si
cometemos el error de entrar a ciegas en una rpaedge que cuando salgamos
estemos tan tocados que no podamos rehacernostegpuato es cuando, si decidimos
entrar a jugar una mano, es posible que sea el ntorea que en vez de echarte para
atras tengas que poner toda la carne en el agatarue aunque salgas vivo, vas a
quedar muy muy tocado y entonces vienen las lamieniss tipo: “No tenia que haber
ido...” “No tenia la posicidn para jugar estas &art” etc. Amigos del condicional y de
los pasados pretéritos en general: Si a mi abagianto de rojo, le pongo 4 ruedas y le
doy un pito... es un Ferrari. Que tiemble Alondp lo

Stack Grande (big stack)

Este es el dominio del “cheap leader” (el del momé fichas apiladas como
rascacielos). El juego del personaje es senciligaddo con posicion mete un raise de
3BB si nadie a entrado en el bote todavia, poutgeneralmente los Unicos que tiene
gue decidir si van a jugar o no son los blinddoSblinds no van muy bien de fichas
tienen poco que decidir, sélo tienen dos opcioRek o All-in. El problema es que
tanto una opcion como la otra es mala, porquergtap el botén del fold, han sido
objetos de un escandaloso robo a plena luz de¢dieste caso, a plena luz de nedn, y si
aprietan el boton del all-in se van a jugar todesfiehas justo en el momento en que
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estan a punto de entrar en los premios. Me imdgigoe estaréis pensando, aquellos
de vosotros que tengan esa dudosa costumbre [flendar): “El cheap leader debe tener
cartas cuando mete un raise de 3BB” Mecccccccr BHEtf@amigo puede tener o0 no
tener. Su jugada es a base de fuerza bruta yysabeo deberia de saber, que la
probabilidad de victoria de dos cartas menoregdraros cartas mayores es del 40%.
F-L-I-P-A-N-T-E jji Yo cuando me entere de estodhije:"Tengo que recoger la ropa”,
es que estaba comenzando a llover, y también m¢€ danto rollo con la seleccion de
cartas cuando cualquier par de cartas (que nopsgaja) tienen un 40% de
posibilidades de ganar contra AK”. Lo dicho: F-P4A-N-T-E no sdlo por detras, sino
por delante. El caso que el amigo (cheap leadbe) gae tiene una posibilidad de
victoria minima del 40%. El tio que es una eminaiscimando y restando mira su pila
de fichas y mira las 4 fichas desperdigadas dej@ahel blind y dice: “ A que no va a
ser mala jugada verle el all-in con mi 9-5” y dighbecho, aprieta el botén del call y
alla van las cartas. Ni que decir tiene que el ardij blind se salva en esta ocasiéon
(por que es colega mi®) pero no se salva en la siguiente... Ohhhhhh. dsstg

sistema del cheap leader.

Nota: La probabilidad de victoria de dos cartas onesi frente a dos cartas mayores es
como minimo del 40%, siempre que no sean estasscdas, 32s, 73, 63, 53, 43, 82,
72,62,52, 42, 32. La probabilidad de estas cédase a dos cartas mayores son del
32%-37%.

El Cheap Leader

Aunque tenga nombre de patata frita no es parars®io a broma o_0 Una de
las primeras cosas que se aprende en el NL etaa &@Va gente con stacks mayores que
el tuyo, y el amigo no es que tenga el stack mayerel tuyo, es que jte puede echar!
Asi que hay que huir de €l como de la peste.

El cheap leader ¢ se hace o se nace? Pues aupgeguata parece absurda porque
todos “nacemos” con las mismas fichas, no lo eetdiay un dato escalofriante para el
cheap leader del primer dia del WSOP, y es quecgnha ganado! Debe ser la leche
estar en Las Vegas haciendo entrevistas el primengbntras piensas que una barra de
salchichén tiene mas posibilidades de vida quEnifin, no somos nadie. En S'n'G no
suele ser usual pero en MTT (torneos multimesia) &s$

A lo que ibamos, ¢ pero como puede ser eso po&bté® con mas fichas del
primer dia no tiene ninguna posibilidad de ganantpnces ¢ quién la tiene? Respuesta:
El cheap leader del primer dia suele ser un camgedpan y pescao frito”, vamos que
yo puedo ser perfectamente el cheap leader del WS @rmer dia. ¢ Qué es lo que
tengo que hacer? Sencillo, esperar a tener cualganale buenas cartas y meterme en
all-in. Dos o tres salvajadas de ese calibre yhgatel rey del mambo. Me estoy
acordando de una vez que me meti con pareja desdiecall-in en un torneo con re-
buys y add-on y me vio casi la mesa entera. Regulieenia mas fichas yo que el tio de
la caja del casin®. Pues un par de jugadas de esas y ya eres unlehadap. Claro
esta que los personajes que ganan las ficha®asnpaces de trazar la mas minima
estrategia para el resto del torneo, asi que shagfise van desvaneciendo poco a
poCo...

Al principio me limitaba a hacer mi juego, jugards dos o tres artimafias que
conocia y me iba bien, esperaba a tener las dartams, tenia paciencia, robaba algun
bote SIEMPRE con cartas, etc, PERO un buen dia e@mwn montén de fichas en el
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lugar donde solian estar mi montén standar dedi¢s@bre la media) y me pregunte

¢ Ahora como juego? Porgue claro, yo solo sabia peyana forma, la mia. ¢ Como se
jugara con fichas? Me preguntaba yo mismo a mi imjgnmi corto ni perezoso me
lance a descubrirlo. Resultado: Me pasaba lo gperab del WSOP, cada vez que era
cheap leader me iba a la calle. jOjOj No te esicigmdo que entraba en los premios, te
estoy diciendo jqué me iba a la calle! Asi quelvazaDios todas las noches (bueno
realmente era a Dionisio) para que no me castigarda maldicion griega de ser cheap
leader. Mira que esos griegos tenian mala lechemgdo veis?

Cheap Leader: Estrategia

1. Es igual de importante proteger mis fichas qguis ganandolas.

Si cometo el error de jugar donde no debo y pierdbig pot (bote grande) me
guedaré tocado y limitaré las manos con las quégeetrar en juego. Debo ser
selectivo donde me meto y contra quien juego.

2. Ataca los short stacks que est@pocopor debajo de la media (stack pequenios:
Pocas fichas)

Hay que robar a los jugadores que estén un pocdgib@jo de la media de
fichas,pero no estén en situacién desesperadaderan los que mas facil dejen sus
manos marginales. Si atacamos a un short stackayaepasado la linea roja es muy
probable que se metan en all-in. Esta circunstatedas tenerla muy en cuenta cuando
atacas a estos personajes.

La estrategia basica de un “short stack” es espeas decentes cartas y entrar
en all-in. No tiene tiempo para esperar unas busre, asi que puedes aprovechar esta
circunstancia. Cuando ataques a estos persondjes dacerlo con cartas que te den
garantias de ganar un all-in, porque probablement®mo va acabar la mano.

Hay que dar un trato especial a los short stacksegtarmuypor debajo de la
media. Aprovecha la ventaja que los puedes eckaa fiel torneo y ellos a ti te
causaran un dafio minimo. Sobretodo cuando lost“stamks” estan en los blinds y/o
hayas conseguidos aislarlos. Debes atacar coouasuier mano.

3. Evita los big stacks. (stack grandes: MuchdsaBy

Estamos en la circunstancia inversa del puntoiant&sta gente Sl que te
puede hacer dafio. Debes evitar enfrentarte aghosser que tengas una mano
legitima. Recuerda el primer punto. Es igual deartgnte proteger mis fichas que
ganar mas.

4. No juegues big pots.

Si te involucras en botes grandes te va a ser nmdsadificil salir de alli con
las fichas de los demas. Debes aislar a la gemrtgujeres atacar. Recuerda el dicho:
Divide y venceras.

Elige muy bien el bote grande donde te metas gopgede ser un momento
critico, puedes salir de alli con el primer puatgbtorneo casi-garantizado o convertirte
en un big stack mas de la mesa.

5. Cheap leader rules (tus reglas)
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Tu mandas, y asi debe verlo toda la mesa. Seiagesn conocimiento). La
gente debe tener claro que cuando entra en urcbote ti se esta jugando quedarse
fuera del torneo. No dudes. Es hora de pegar yr hegde.

Debes intentar entrar en la mayoria de botes geegsu Aprovecha que tienes fichas
para ser menos selectivos en tus manos, P&R@lgun tipo de mano En general
debes jugar con la VARIEDAD de cartas de todosriomentos del torneo: Pares
menores y medios, cartas suited y conectadas,aBity ¢ médium cards.

Historia de un Cheap Leader

Comienza la partida y enseguida comienza a roliardgrovechando el
desconocimiento de su juego que tienen los dewdesi Juega agresivo y con
variedad de manos con lo que siempre esta impliead@si todas las manos. Los
demas jugadores practicamente se acaban de sevitary mezclarse en cualquier bote
que les pueda dejar “tocados” nada mas ha comertaolmeo. Nuestro amigo sigue
invariable y ahi reside su primer error: Se congien PREDECIBLE. En cuanto los
jugadores de la mesa se percatan de ello adecyaagsua esta circunstancia, y cuando
llevan cartas lo Unico que tiene que hacer es degel cheap leader “haga su trabajo”,
0 mas bien, que haga el trabajo por ellos.

La fuerza del cheap leader comienza a desvanecerse
en la medida que los blinds se van incrementando

La naturaleza de un cheap leader hace que tendgniga a jugar “demasiado”.
Juega con cartas inferiores a su posicion, no teéperaises, etc. Todo ello desemboca
inexorablemente en la componente personal del@s8atcree invulnerable y juega
mucho mas con el corazon que con la cabeza, guEcus errores emocionales se
traducen en errores técnicos en la mesa. Llevaentepersonal cualquier
cuestionamiento de su poder en la mesa. Su lemMRass agallas (eufemismo) las
mios”. NOTA: Cambiar “agallas” por el producto aMeccompuesto de clara y yema
con alto contenido proteico.

Un par de consejos para cuando se esta en lagoosieicheap leader que nos
ayudaran a entender mejor nuestra posicion y oeesi

1. Para no entrar en la dinAmica de jugar cad@eemas fichas, te puedes marcar
objetivos a corto plazo y cefiirte a ellos. Por gemVoy a limitarme a robar un par de
botes en esta ronda porque me conviene que lossdagatiores entren en juego los
unos contra los otros.

2. Reflexiona después de cada mano que has jugbids.jugado correctamente? ¢ Has
tenido en cuanta la posicién? ¢ Tienes controlaggauen la toma de tus decisiones?

Inevitablemente el control emocional en el pokemao en otras aspectos de la
vida, nos lo da la experiencia, pero con la detesion de querer aprender, todo va a
resultar mas facil, y desde esa perspectiva debanaizar nuestros errores desde esta
privilegiada posicion de la mesa.
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Sistemas de Referencia

Debido a la estructura de los torneos mediantdesvan que las ciegas (blinds)
van incrementandose, nos es muy facil desoriergarmometer un error. El principal
problema es “Cuando” y “Cuanto”. EIl momento daepaesta y la cantidad de la
apuesta.

Cuanto mas tiempo dure un torneo, mas posibilidehesmos de desorientarnos |

Por esta razén, aprender a jugar S'n'G es muy itapt&, porque nos ayuda a
encontrar “el tempo” del torneo. Cuando lleguemestar comodos jugando un S'n’'G,
entonces estaremos preparados para adentrarnog@meo multimesa (MTT) de unas
cuantas horas de duracion.

Recuerdo que al principio me perdia en los MTTygaue casi siempre llegaba
a la burbuja lo hacia en muy mal estado de ficders;illamente porque no sabia cuanto
apostar y CUANDO. Me llegaban cartas pero yo méades ahora no es el momento
VoY a esperar>> y esperaba... y esperaba... \cparalo queria darme cuenta, ya era
tarde, la desproporcién entre mis fichas y la dedlemas jugadores era tan grande que
aungue quisiera jugar, ya no hacia falta, porqbé&h@asado el umbral de la pobreza. El
punto sin retorno. Y eso siendo técnicamente un ugador. El factor “tiempo” es
determinante en un torneo y cualquier buen jugddbe tener controlado el “tempo” de
la partida.

M

El sistema de referencia “M” fue inventado por Rdalgriel (de ahi la M) un
antiguo jugador de backgammon reconvertido al podtlesistema M nos dice las
rondas que podemaos sobrevivir con nuestro stackies determinados blinds. Ni mas,
ni menos.

M= stack / bote (blinds + antes)
Ej: Tengo 1000 fichas en el momento de juego erlapiblinds estan a 50-100.
M= 1000 / 100+50 = 6.6

Lo que quiere decir que aguantaremos 6 vueltaapsiatar con 1000$ en fichas
con los blinds a 50$-100%. No tiene ningun mistegi®ara qué nos sirve “M"? Para
indicarnos el nivel de agresividad adecuado querdeb tener en cada momento del
juego.

Q

Es la sigla que utiliza Harrington para descriimedia aritmética de todos los
stackes del torneo. Fijaros que la media la puebiEser con sélo pegarle un vistazo al
“lobby” del torneo pero en un torneo presenciainey posible que no la digan, asi que
amiguitos, habra que obtenerla como en los viggospos, a saber: Cuento los
jugadores eliminados, los multiplico por el staaikial y los divido entre los jugadores
restantes y al resultado le sumo el stack iniBlafece complicado pero no lo es.

Ej: En un S'n’G de 10 personas han eliminado ad2lo comenzamos con 1.500
fichas. ¢ Cual es la media (average)? (2 jugadtiremados x 1500 fichas) / 8
jugadores supervivientes = 375 + 1500 = 1875.
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La Q (media) nos da la posicion relativa con leeparticipantes del torneo. ¢ Para
qué sirve? Para tener la referencia de como estsitnaslos con respecto a los premios.

Las Zonas de Harrington
Zona Verde

Tenemos mas de 20 veces el bote, es decir, mds e \2amos sobrados de

fichas y podemos adecuar el juego a tal circungtaRodemos jugar con

cualquier mano y podemos aparcar el coche séla defsemana.
Zona Amarilla

Tenemos entre 10 veces y 20 veces el bote. Nyastgo es cémodo.
Zona Naranja

Tenemos de 6 a 10 veces el bote. Estamos corfoshds.

Zona Roja

Tenemos de 1 a 5 veces el bote. Unica opcion all-in

Antes de seguir, voy a volver a comentar lo quditieo como setecientas
veces: Las matematicas son un apoyo en las deessihd® son la verdad absoluta
(haciendo amigos con los matemati€ds ¢, A qué viene esto? Pues que como en otras
tantas facetas del poker, si hacemos caso a pigdajside las matematicas para
desarrollar nuestro juego: 1°- Nos convertiremoprerisibles, 2° - Nuestro juego sera
rigido y 32 - NO tenemos garantizado ningan premio.

Como os he dicho antes, cuanto mas largo es uedonmas facilmente nos
desorientaremos. Jugar un S’n'G de 10 personasudaida de nivel a 10 minutos y
perderse, es como perderse yendo a comprar eDpaahi, que sea perfecto para coger
el “tempo” del torneo.

PD: Si me veis con 4 barras en una bolsa dedgaon cuadros blancos por

medio del “Bellagio” preguntando a una camareradoode se llega al torneo, es que la
cosa esta malit®. La cosa, porque la camarera...grrrrrr. Guaujygua

A efectos de un S'n’G, antes de la burbuja el sistde referencia es 10 x Bote y una
vez en los premios es el “average”, la media.

Ej: Me reparten 1500 fichas y juego como buenameméelo hasta que mi stack esta
sobre 10 veces el bote, en ese momento se acdbsitmomas, hay que doblar, por dos
razones, una es que debo hacerlo para que los lol;nthe pongan contra la pared y la
segunda razon es especifica de un S'n’G, porquesiteaoblar mi stack inicial para
llegar a la burbuja. Lo puedo hacer por juego,ees djugando manos y robando blinds
o lo puedo hacer mediante un all-in. Sea como 84 QUE DOBLAR. Debo estar en
torno a las 3000 fichas para conseguir este objdavburbuja.
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He llegado a los premios, quedamos 3 personajksreasa, entonces mi
sistema de referencia son los stackes, es obviooMa tener tiempo de que me coman
los blinds porque el juego ahora se va a tornar agugsivo. Sistema: Huele la sangre y
ataca al débil. Auuuuuuuuuuuu. Parece que haylliemma ;-). Ehj, que soy un tio muy
majete, lo de la sangre es una metafora, PERQdrapd para cervezas y otro para
sacar el hacha...

La Burbuja

A estas alturas quedara la mitad de la mesa: Udeghigh stackes (muchas
fichas), un par de “averages” (la media de ficlyas)o o dos con low stackes (pocas
fichas). El juego se pone tight, porque estamasnéopde entrar en la burbuja (4
personas) y nadie quiere quedarse fuera de losgeem

El concepto de la burbuja se puede interpretaieade la letra, una persona mas
de los premios a repartir, entonces son 4 persamaste caso y unas pocos jugadores
mas de los premios a repartir, en su acepcion gegrcambio es radical en el juego,
simplemente es otro juego. Toda la gente reacogua, piensa: << He llegado hasta
aqui, asi que ahora no la voy a pifiar>> con lo gjuselecciéon de manos es mas o
mucho mas estricta. Es el momento de atacar... 0 no

Neofitos

Estamos jugando un S'n’G, nuestro primer objetivtiegar a los premios, por
lo que aconsejo a la gente que comienza que eselque estan sobre la media en
fichas NO hagan nada. Como lo oyes por tus pakedlanditivos o lees, en este caso,
por tus globos oculares. NO HAGAS NADA. Practicelalidad de Job, la paciencia.
Recuerda que en cada mano esta la opcion de querake elimine, y sélo necesitas
que un personaje lo haga. A no ser que te entuaalgano “premium” estate
quietecito. Cuando algun personaje se elimine lcolgue tienes que hacer es entrar en
all-in cuando te venga una mano, ganarla, vohesperar y a jugar el head-up. Asi de
sencillo. Fijaros en una cosa, lo Unico que neegsita llegar a la burbuja es doblar mi
stack inicial, y una vez alli esperar a que algseelimine para entrar en los premios.
A-S-I-D-E-S-E-N-C-I-L-L-O. Ni zona azul, ni parkisgni tres segundos en la zona. A
medida que voy encontrdandome cémodo en los S'ni&de ir jugando mas manos e ir
practicando las robaciones de blinds.
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SPRO'’s

Nuestro primer objetivo en un S'n’G sigue siendtra en los premios, seamos
SPRO o no lo seamos, asi que hay que medir eleatRgdemos robar los blinds
siempre y cuando tengamos un stack por encimardedsa y nuestros amigos de los
blinds no estén muy castigados. No es buena ideatan robar al cheap leader. Si la
mesa es tight, la pasividad de la mesa nos puedkaag robar desde early. Fijaros que
debéis tener muy claro el concepto de que estosN@ ¢orneo multimesa (MTT). En
un torneo MTT no nos vale entrar en los premiosjy® nos vamos a llevar la
inscripcion y para una refrigerio. En un MTT hayeer agresivos en la medida al
premio que aspiremos a llegar, Y AHORA ES EL MOMENPero, pero, pero esto no
es un MTT y yo no soy Abelardo el que te robo ebecnotor. Asi que lo que tenemos
gue hacer es entrar en los premios sea como sktréer clasificado al segundo
apenas se va hada, asi que tengo que meter laacabéxs premios como sea. En el
caso que tu talla de gorra sea XXL con entenderelz@fora es suficiente, pero ten en
cuenta que el dia que te hagas un sombrero ddgafayrros comeran pan y nocilla :-)
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Enhorabuena, ya has ganado dinerito.

Recordemos la estructura de los premios en un S'’n'G
1° Clasificado 50%

2° Clasificado 30%

3° Clasificado 20%

A simple vista queda claro que interesa muy muclemlgr primero, porque la
cuantia del premio es casi el doble que el delrsbualasificado, PERO no queda tan
claro si nos conviene quedar segundo mucho magegqexo, porque “practicamente”
cobran lo mismo. Estas consideraciones son MUY IRPANTES a la hora de trazar
una estrategia en la mesa final.

Tres son Multitud

El TAO del triunfador nocturno reza: “Dos son caiifa y tres multitud, aqui
esta sobrando alguien”. Vamos a analizar las sdnes “in situ”, en casos practicos
dependiendo del stack de los interesados. Jugamasaemesa de 9 jugadores con
1.500% en fichas de inicio.

Caso 1

Personaje Stack
Cheap leader 6500
Average stack 4500
Yo 2500

Aqui nos interesa jugar contra el stack mediojgrden paz al cheap leader.
Debo elegir contra quien debo jugar a fin de oanimis posibilidades. Si juego
contra el cheap leader y gano, los tres nos queslagual (mas o menos) con lo cual no
he progresado gran cosa, PERO si juego contrae stedio y gano, me lo quito de en
medio y practicamente me igualo de fichas con eapheader. Como el premio del
tercero y del segundo es practicamente el mismestrtegia es enfrentarme al
Average stack de manera muy agresiva, para taesfien el head-up.

Caso 2

Personaje Stack
Cheap leader 6500
Yo 4500
Short stack 2500

Aqui nos interesa jugar contra el short staclaijight contra el cheap leader y
dejar que el short stack y el cheap leader sergsfieSi juego contra el short stack y
gano me lo quito de encima y me igualo con el cheager (esta es la mejor opcion). Si
dejo que el cheap leader y el short stack se @rfieastoy dando la posibilidad de que
se elimine el short stack PERO el cheap leadeusdajcon sus fichas (mal menor).
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Caso 3

Personaje Stack
Yo 6500
Average stack 4500
Short stack 2500

Aqui nos interesa jugar contra el short stackqiypedmente pero sin dejar de
jugar contra el Average stack.

Conclusiones

Si eres cheap leadejuega contra los dos, intenta robarles las bljncastigarles. Si se
equivocan en su estrategia y huyen de ti, paradoudegue el head-up tendras tantas
fichas, que le va a ser muy dificil ganarte, seguelsea el que haya llegado.

Si eres average stackstack medio) te interesa de sobremanera gamarfechas al
short stack y cuando juegues contra el cheap leediar de jugadas imaginativas.

Si eres short stackel de menos fichas) te interesa jugar all-in atalquiera de los
dos (con buenas cartas), jugar agresivamente celrdxeerage stack y dejar que el
cheap leader y el average stack se enfrentenee@e stack puede quedar eliminado.
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Head-Up

Face to face, cara a cara. La hora de la verdad. aghay trampa ni carton. La
buena noticia es que ya has quedado segundo GARZIDID, la mala es que el head-
up NO SE PUEDE ENSENAR. ohhhhhhh.... —“Esto metgt®h mas grande”-. No
hay problema, ahora mismo me bloqueo las mayusc@aHHHHHHH
Y ahora ¢,qué? ... vamos a ver. Lo que Sl se pugidiea es como NO cometer errores
basicos. Fijaros una cosa, hay autores que tieABLAS de head-up... F-L-I-P-A-N-
T--E. jTablas! Esto es el colmo. Pon una maquip@ar por ti y acaba antes. El head-
up se juega contra UNA PERSONA, si amigos, deteasterface, detras de todos los
nameros existe algo con vida. Estas jugando comtagpersona. Una vez tenemos claro
el concepto, vamos a ver que sacamos en claron BATT después de varias horas
(on-line) de juego la gente llega a este punto ey diversos estados emocionales, si
fuera un torneo presencial con solo pegarle uazasal amigo lo ves claro. Claro es
poco, lo ves DIAFANO. Yo he llegado a finales de@ms y cuando he visto al
personaje de enfrente me he dicho: “Uffffff, MadeeDios. La que me espera” y
también el caso contrario, en el que he pensadumtCe pege un raise, este tio se me
hecha a llorar”. Como comentario os diré que grigler caso a veces lo arreglo con
tratos del tipo “El padrino”, ya sabéis, “Le vohacer un trato que no podra rechazar”.
Cuando la posibilidad de victoria esta al 50%, @geel que esta cansado soy yo. Si
amigos, vuestro amigo bebedor de cerveza y fundalpuros es humano. Eso si, hay
para mi, y un par de rondas para la mesa que pagasSi en el mundo hay de todo y
menos mal.

Al tema:

Lo mas importante en un head-up es jugar SIEMPREposicion \

La primera vez que llegue a un head-up importaatdigpor no tener en cuenta
esta premisa. Conecte una segunda mejor parejébw yegando y el amigo sélo iba
viendo, yo pegaba y el veia, hasta que al finahmago un all-in y me dejo sin fichas.
¢, Qué tenia? La mejor pareja desde el flop. Yode tudo el trabajo. Este tipo de
jugadas son las que debemos evitar a toda costpoSicion estamos pegando a ciegas.

El Small Blind

En un head-up el SB (small Blind) es el buttorgued juega en ultima posicion,
por consiguiente, es el que tiene la posicion. Gagmegas con la posicion buena
(button) el juego te viene de cara, tienes masnmdcion para decidir y SOBRETODO
cada apuesta que hagas vale practicamente elaoblel emocional. Lo mas normal
es que ni SB ni BB tengan nada, asi que si el bheck, que seria una jugada
prudente y el SB apuesta, lo que le pasa al BBaprabeza es: “¢, Como lo voy a ver si
no tengo nada?”. El BB sabe que es muy posibleeb88 tampoco tenga nada, PERO
¢y si tiene alguna jugada? Y acaba diciendo: “Lpnsera dejarlo y esperar a tener
alguna mano”. Esta circunstancia hay que explotarla

Practicamente siempre vamos a apostar desde el SB
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Sin Cartas
Cuando jugamos sin cartas, tipo 8-3, 9-2, etc.

Jugando sin cartas desde el SB al menos debemarsdadicSIEMPRE, por malas que
sean las cartas tenemos odds (3-1) para ver elSlag amigo del BB tiene pegado el
dedo al boton del raise, la cosa cambia, entorepggue hacer call con algun tipo de
cartas. En general, parejas o cartas altas a gariirJ, 8-Q, 9-K o A-x. Las cartas
conectadas y suited son una buena opcion desdg el;For qué?’- Porque la posicion
nos permite darnos cartas gratis y nos plantames rarer con un minimo gasto, y
encima estas son las cartas que te hacen ganandunbemente.

El desarrollo de una mano normal (yo sin cartasBBesin raisear) seria:
Pre-flop:SB call, BB check
Flop: BB check, SB bet (1BB), BB fold

PERO "¢y si el amigo del BB nos hace call?”-, po#s explotamos la ventaja de la
posicién y nos damos una carta gratis si nos convi€'s Y si en el river nos apuesta el
BB?"- Pues te miras las cartas, son esas dos magasgulares con dibujos y nimeros,
y decides. Como norma general con una segundapaggjor se puede ver esa apuesta
simple. Llegados a este punto reflexionas: “Puga waanera de perder fichas”. El tema
esta en que el amigo se va a acostumbrar a haedirtasi que ahi tienes patron de
actuacion La mano que tengas top pair la juegas iguakgiteas en el river, veras que
alegria le das al amigo.

\ Hay que encontrar un patrén de actuacion |

Esto es LO MAS IMPORTANTE. A un buen jugador le ¢eme cuantas mas
manos mejor. A un buen jugador no le interesa gaetup acabe en un all-in a la
segunda mano. Voy a suponer, y me parece a misgme&ho suponer, que Somos un
buen jugador. No me interesa entrar en una escgtatlsta de raises y re-raises sin ton
ni son, cada accion, y lo voy a repetir, CADA ACGIQebe valer para sacar
informacion del jugador que tenemos enfrente.

Ok. ¢Y cuando tenemos controlado el patron de cidtuael amigo?”-

Entonces, ajustas TU juego a SU juego. Por lo tioeagrito de antes quedaria si:

| Hay que encontrar un patron de actuacion, paraudssgustar Ml juego a SU juego

Una caracteristica importante en un head-up espaocidad de analisis rapido
gue tengamos, porque debemos de ser rapidos evsdarenta de como juega el amigo.
El head-up va muy rapido y en una mano aparententievial te pones en all-in y ahi
se acabo todo. Una vez sepamos como funciona gbahiaprovechamos: Que al
amigo le gusta darle al raise, esperas a tenemana buena y dejas que se lie solito.
Que el amigo sale huyendo cuando le haces raismas le vas a dar al raise hasta
que te aburras y cuando el amigo te haga call, SG@#tienes cartas le pegas otro
raise, que no la tienes, pues las tiras. Y vuaevesipezar. ETC. Todo esto tiene su base
matematica (como no) pero es mas facil comprenglegemdo que con numeros.
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Con Cartas

Parejas medias/altas, cartas altas a partir d8-QJ9-K o A-x y cartas
conectadas y suited.

Jugando con cartas debemos pegar CASI SIEMPRE gggosiempre me
refiero a dos de cada tres veces, y la vez quego s para despistar. Aqui aparece
otro factor determinante en el head-up: La agréadi Debemos ser mas agresivos que
lo habitual. No hace falta ser super agresivo, pelo suficiente para frenarle los pies
al amigo, porque si no, nos va a comer Vivo.

¢,Cuéanto hay que apostar? Como regla no escritadsm@plecir que un raise de
una BB es suficiente con una mano media y si tiatggsbueno le pegas 2BB. —“¢ No
puedo pegarle 3BB?”-. Si quieres puedes pegarleisonartillo, pero el tema es que si
le metes un raise de 3 BB y el amigo hace calipt# se ha convertido en gigante y de
alli no se va nadie. Lo que quiero decir es quadoaecidas pegar 3 BB (0 mas) debes
tener en cuenta que si el amigo te ve, te va cqase vaya, Y SOBRETODO debes
tener en cuenta el bote a la hora de apostarptiestas deben ser proporcionales al
bote que estais jugando. Un error muy comun esmer foresente el bote a la hora de
apostar. Esta circunstancia la podemos explotatedelsBB también para llegar al river
“barato”. Si el amigo no nos pega y tenemos cualquioyecto, al apostar lo minimo
nos esta dando las odds adecuadas para seguintad€amo no me fio, te lo voy a
poner en un cuadradito para que te des cuentasqueyeimportante:

Hay que apostar siempre en relacion al bote \

Si pegas un raise de 1 BB en el flop con que hagaspuesta simple es
suficiente PERO si le metes un raise de 2 BB ( ®)mébes hacer una apuesta de
minimo de 2 BB o la cantidad que hayas apostadsaSt le dejas entrever que no has
conectado con el flop, el amigo te puede pegarnise &l vuelo o esperar que caiga el
turn para hacerte una apuesta grande, y entorecesy gue haces? Has perdido la
ventaja de la posicion porque ahora eres tu ekgteepensando: “Este tio no lleva nada,
épero con qué le veo?”

-“¢ Qué pasa si el amigo me re-raisea pre-flop?iabge que tiene alguna mano
buena y debes prepararte para entrar en all-ic@ lpen que vaya la cosa. El amigo del
BB tendra buenas cartas PERO sigue teniendo utepmabla posicion. En cuanto
caiga el flop seguramente el amigo haga una apoesia/alta PERO esta pegando a
ciegas. Te ha mostrado fuerza y DEBE manteneré #op, con lo que se expone a
gue tu tengas alguna jugada y no lo pueda sabevvAghalo. Si conectas una jugada
deja que él haga todo el trabajo y limitate aéndole las manos hasta el river y alli le
pegas tu.

Una ultima cosa, si tienes dudas en el river Bedepostar o no, mirate las
cartas y si no puedes ver que te depara el fytordp menos mira a ver si puedes tener
opciones de ganar ese mano, si es asi, no apuestgsneral debes apostar en el river
si es la Unica manera de ganar esa mano. —“Penopeero si no apuesto”™ Eso no es
del todo cierto, cuando no apuesta ensefias t@sgacbmo para hacer eso debes tener
opciones de ganar la mano le estas diciendo alcad@gnfrente: “Ves, cuando pego es
que llevo algo” y eso hara que respete mas tuss;aierdaderos o no.

-31 -



Manual de S'’n'G

Conclusion: Desde el SB tenemos ganada la posicidio que practicamente tenemos
garantizado llegar a ver el river, asi que puedemsis agresivo de lo habitual.

El Big Blind

Estamos en la posiciébn mala y desde aqui voy & jagaenos posible, y como
es importante te lo meto en un cuadro.

Hay que evitar jugar desde el BB porque NO tendmpssicion ganada \

<<...El alicuekano volador es un pajaro originaidgoMadagascatr...>>
GrrrrrrrJuuuuuuuBrrrrrrrrr... Interferencias ercahal, se me ha colao el Discovery,
volvamos al canal de poquer.....

Si sois amigos del all-in esta es vuestra posidilanes mala estrategia ir de all-
in en all-in cada vez que estemos en esta posiDiéloes ir alternando la jugada con
calls y algun fold ante un raise para dar la impregue cuando haces all-in llevas
cartas. Este sistema es recomendado para la gentediene mucha soltura en los
head-ups. En este momento es importante recoréatddistica del 60-40 para la gente
gue se este llevando las manos a la cabeza: Tensn#f¥6 de posibilidades de
victoria frente a dos cartas mayores que las mgedsrestas alturas no hace falta que lo
diga pero por si hay algun despitao por ahi lowaalrepetir: A mi no me van a dar
ninguna medalla por ser el que mejor juega al pdkeFALTA QUE HACE. Hay
jugadas que puedo recomendar que no son muy oeasdBERO para quien no se haya
dado cuenta todavia, ahi fuera no estan precisarfemnamantes del buen poker. Asi
gue si los amantes de buen juego no me dirigealédb lo podré soportar, entre otras
cosas por la cervezas que me hacen ganar mi “egb’juHacer buen poker no siempre
significa no cometer errores, a veces, el buenmpekel que empleas para llevarte el
dinero de la mesa. Pero claro, vete tu a saber...

Resumiendo, desde el Big Blind estamos en desegntajcional, por lo que
nos interesa un juego muy agresivo para intentargas manos sin jugarlas. Recordar:
La mejor mano es la que no se juega. En una paléidash NL, un personaje de la
mesa me dijo: “Tio, juegas como si no quisieradassiguiente carta” jAhi le han dao!.
Hay que diferenciar la gente que esta en la mema pgar” y la gente que esta
“trabajando”. Yo cuando quiero jugar me compro pekta o me voy con mis colega a
echar unas manos al estilo Cheroqui (Con las cdestaipadas encima de la cabeza).

Cuando el SB tiene tendencia a raisear, de venamlo le metes un raise de
aqui te espero o le metes en all-in, OJO, solbSBeueleraisear. Si raisea de vez en
cuando significa que es selectivo con sus mane®ylgva juego cuando lo hace.

Manos Buenas

En un head-up, si tienes un As ,tienes el 90%odéidad de que tu oponente
no tenga también uno, Y una AS por si solo es cdpamnar la mano. Asi que cuando
tengas A-2 offsuit, no es mala mano para metetltin.@JO, no es mala mano para
hacer TU el all-in pero NUNCA para verlo.
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Manos del tipo: J-10 suited, 8-9 suited en germralunas buenas manos para
jugar desde el SB, PERO no para jugar super agresiyosicion. Debemos jugar con
manos que nos den garantias de victoria en el NADA de proyectos ni de jugadas
imaginativas sin posicion. Debemos emplear la té&cdel martillo: Tengo un par de
cartas altas y pego, y luego vuelvo a pegar. Saoren el flop pego todavia mas, NI
SE TE OCURRA dar cartas gratis (hacer check) paeset|SB pueda conectar su
proyecto. Como me digan, que vas por ahi jugangoresquito el zapato y te persigo
por el ciber-espacio para darte un ciber-zapataza eibernético culo.
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